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ABSTRAK

Noviana, Kharisma Alfi. 2024. Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif Tipe
Teams Games Tournament (TGT) Berbantuan Media Ludo Math terhadap
Pemahaman Konsep Matematika dan Social Skill Sswa Kelas VIII MTs 45
Wiradesa. Skripsi Fakultas Tarbiyah dan llmu Keguruan Program Studi Tadris
Matematika Universitas Islam Negeri K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan.
Dosen Pembimbing : Akhmad Afroni, M.Pd.

Kata Kunci: Teams Games Tornament (TGT), Media Ludo Math, Pemahaman
Konsep Matematika, dan Social Skill

Dalam pembelgaran ~matematika, siswa dituntut untuk memiliki
kemampuan dasar seperti pemahaman konsep matematika dan social skill siswa
Namun pada kenyataannya, pembelgjaran di MTs 45 Wiradesa masih didominasi
oleh model pembelgaran langsung, akibatnya suasana belgjar kurang aktif. Hal
tersebut dapat membatasi pemahaman konsep matematika dan pengembangan
social skill dalam pembelgaran kelompok siswa. Upaya yang dapat dilakukan
dengan melakukan variasi model pembelgjaran.

Rumusan masalah dari penelitian ini adalah 1) Apakah terdapat pengaruh
positif model pembelgaran TGT berbantuan media ludo math terhadap
pemahaman konsep matematika siswa kelas VIII MTs 45 Wiradesa? 2) Apakah
terdapat pengaruh positif model pembelgaran TGT berbantuan media ludo math
terhadap social skill siswa kelas VIII MTs 45 Wiradesa? 3) Apakah terdapat
pengaruh positif model pembelgaran kooperatif Teams Games Tournament
(TGT) berbantuan media ludo math terhadap pemahaman konsep matematika dan
social skill. siswakelas VIII MTs 45 Wiradesa?

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dan jenis penelitian
quasi experimental dengan posttest only nonequivalent control grup desain.
Responden dalam penelitian ini berjumiah 140 siswakelas VIII M Ts 45 Wiradesa
dansampel berjumlah 70 siswa dengan metode purposive sampling. Adapun
metode pengumpulan data yang berupa tes uraian sebanyak 5 soa dan angket
skala likert dengan rentang 1-4 yang berjumlah 16 pernyataan. Data yang
diperoleh kemudian dianalisis menggunakan uji multivariat (MANOVA).

Hasil penditain ini menunjukkan bahwa adanya pengaruh positif model
pembelgaran pembelgaran TGT berbantuan media ludo math terhadap
pemahaman konsep matematika siswa dengan nilai F sebesar 11,857 dan tingkat
signifikansi sebesar 0,001 < 0,05, terdapat pengaruh positif model pembelgaran
TGT berbantuan media ludo math terhadap social skill siswa dengan nila F
sebesar 6,228 dan tingkat signifikansi sebesar 0,015 < 0,05, dan terdapat pengaruh
positif model pembelgjaran TGT berbantuan media ludo math terhadap
pemahaman konsep matematika dan social skill siswa kelas VIII MTs 45
Wiradesa dengan nilai signifikansi sebesar 0,001 < 0,05.
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BAB |
PENDAHULUAN
A.Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan bagian dari budaya manusia yang dinamis dan
terus berkembang sebagai upaya peningkatan kemampuan dan pengetahuan
manusia. Melalui pendidikan, setigp,orang berusaha mengembangkan dirinya
dengan berbagai pengetahuan dan keterampilan dalam menghadapi tantangan
abad ke-21. Seiring dengan itu, pentingnya pendidikan dalam kehidupan terlihat
dari kebutuhan dunia kerja sekarang yang menuntut kriteria taraf pendidikan
seseorang. Untuk berpartisipasi secara efektif dalam dunia kerja dan kehidupan
bermasyarakat, seseorang perlu memiliki pengetahuan dan keterampilan dasar,
termasuk matematika.

Matematika merupakan ilmu universal yang menjadi landasan dalam
mempelgari_ilmu_lainnya, sehingga matematika perlu.dipelgari pada semua
jenjang pendidikan untuk membekali siswa dengan kemampuan berpikir logis,
analitis, sistematis, kritis, dan kreatif yang memberikan manfaat berkelanjutan
sepanjang kehidupan manusia®l Sedangkan menurut James dan James
matematika didefinisikan sebaga ilmu tentang logika, mengenai bentuk,
susunan, besaran, dan konsep-konsep yang berhubungan dengan yang lain.?

Dapat dismpulkan bahwa matematika merupakan ilmu tentang bilangan,

Dilla Desvi Yolanda, Pemahaman Konsep Matematika dengan Metode Discovery (t.tp:
Guepedia, 2020), him. 9.

2Agusmina Duha dan Darmawan Harefa, Pemahaman Kemampuan Koneksi Matematika
Sswa SMP (Sukabumi: CV Jgjak, 2024), him. 28.



bentuk, simbol, dan hubungan antarkonsep yang tersusun secara sistematis,
logis, dan hierarki dari yang paling sederhana hingga yang kompl eks.

Permendiknas No. 22 tahun 2006 menjelaskan pentingnya pemahaman
konsep matematika termuat dalam tujuan pertama pembelgaran matematika,
yaitu memahami konsep, menjelaskan keterkaitan antarkonsep, dan
mengaplikasikan konsep tersebut dengan luwes, akurat, efisien, dan tepat dalam
pemecahan masalah.® Pemahaman konsep menurut Sanjaya adalah kemampuan
siswa dalam menguasal materi pembel g aran yang tidak sebatas mengingat atau
mengetahui konsep, tapi mampu menjelaskannya kembali dengan bahasanya
sendiri dan menerapkannya dalam situasi nyata atau dalam masalah matematika
itu sendiri.* Dengan demikian, penguasaan pemahaman konsep menjadi hal yang
fundamental dalam pembel gjaran matematika.

Terlepas dari pentingnya pemahaman konsep matematika, kenyataannya
penguasaan. pemahaman konsep siswa terhadap matematika saat ini masih
rendah. Hasil PISA (Programme for International Student Assesment) tahun
2018 menunjukkan bahwa Indonesia untuk Kategori matematika menduduki
peringkat 73 dari 79 negara. Skor kemampuan matematika turun dari 386
menjadi 379 dan kembali turun pada tahun 2022 dengan perolehan skor 366.

Skor ini menempatkan Indonesia berada jauh dibawah skor rata-rata global .°

3Siti N Rohmah, Strategi Pembelajaran Matematika (Y ogyakarta: UAD Press, 2021), him.
3.

4Siti Rugoyyah dkk, Kemampuan Pemahaman Konsep dan Resiliensi Matematika dengan
VBA Microsoft Excel (Purwakarta: CV. Tre AleaJactaPedagogie, 2020), him. 5.

SRaka B Lubis, “Mengulik Hasil PISA 2022 Indonesia: Peringkat Naik, tapi Tren Penurunan
Skor Berlanjut”, https://goodstats.id/article/mengulik-hasil-pisa-2022-indonesi a-peringkat-naik-
tapi-tren-penurunan-skor-berlanjut-m6X Dt (Diakses tanggal 29 Januari 2024).




Penurunan skor yang signifikan ini mengindikasikan rendahnya kemampuan
pemahaman konsep siswa dalam menyelesaikan permasalahan matematika
context based seperti yang diharapkan PISA.°

Keterbatasan pemahaman konsep matematika seringkali membatasi
pengembangan social skill dalam pembelgjaran kelompok. Sedangkan social
skill dibangun agar siswa dapat meningkatkan kualitas karakter siswa sebagai
bagian dari faktor keberhasilan individu dalam menjalankan kehidupannya.
Cartledge dan Milburn mengutip beberapa ~definis  social skill yaitu
keterampilan dalam berinteraksi dengan orang lain melalui cara tertentu yang
diterima oleh lingkungan dan menimbulkan hubungan yang menguntungkan.’
Keterampilan sosial memungkinkan siswa untuk mengekpesikan perasaan
positif dan negatif dengan orang lain tanpa melukainya.® Secara garis besar,
social skill diartikan sebagai keterampilan berkomunikasi dan berinteraksi
dengan orang lain.

Berdasarkan hasil wawancara dengan salah satu guru matematikaMTs 45
Wiradesa, yaitu [bu Tayumi, S.Pd., diperoleh informasi bahwa siswa cenderung
menghafal rumus-rumus dart materi yang digjarkan. K etika dijel askan dan diberi
contoh, siswa dapal mengerjakan soa-sod laiihan yang diberikan. Namun,

ketika dihadapkan dengan soal penerapan atau soal yang berbeda, siswa banyak

SNurul Akmal, “Pengaruh Penggunaan Sofware Wingeom terhadap Pemahaman Konsep

Matematika dan Motivasi Belajar Siswa SMP Negeri 1 Matangkuli” (Suska Journal of Mathematics
Education, No. 2, November, VIII, 2022), him. 118.

"Andi Agusniatih dan Jane M Monepa, Keterampilan Sosial Anak Usia Dini: Teori dan

Metode Pengembangan (Tasikmalaya: Edu Publisher, 2019), him. 72-73.

80ni Titik Wahyuning Rici dan Tuty Alawiyah, “Layanan Bimbingan Kelompok dengan

Teknik Permainan Kerjasama untuk Meningkatkan Keterampilan Sosial Siswa (FOKUS: Kajian
Bimbingan & Konseling dalam Pendidikan, No.5, September, 11, 2019), him.171.



yang kebingungan dan kesulitan dalam mengerjakannya. Guru juga
menambahkan, bahwa kurangnya pemahaman konsep terlihat dari hasil
Penilaian Tengah Semester (PTS) Semester Genap Tahun Pelgjaran 2023/2024
yang belum memenuhi Kriteria K etuntasan Minimal (KKM).®

Tabel 1.1

Hasil Penilaian Tengah Semester (PTS)
Matematika Kelas VI, Tahun Pelajaran 2023/2024

No Kelas KKM | Nilai <68 [«Nilai > 68 | Jumlah Siswa

1 VI A 68 18 17 35

2 VIII B 68 14 21 35

3 VIl C 68 20 15 35

4 VIII.D 68 26 9 35
Jumlah 78 62 140

Berdasarkan tabel 1.1, nilai PTS matematika semester genap siswamasih
belum memuaskan dengan mayoritas siswamendapat nila |ebih rendah daripada
KKM vyaitu 78 dari 140 siswa. Salah satu penyebabnya adalah kurangnya
pemahaman konsep matematika dan social skill siswa

Hal ini diperkuat dengan temuan hasil observasi yang dilakukan di MTs
45 Wiradesa, bahwa guru cenderung menggunakan pendekatan pembelgaran
konvensional, yang berarti pembelaaran berpusat pada guru dan siswa belgjar
secara pasif menerima informasi dari guru. Tidak adanya varias dalam
penggunaan model pembel g aran membuat siswamerasajenuh. Hal ini membuat
siswakurang tertarik terhadap pembel gjaran matematika, sehingga siswaenggan

untuk memperhatikan guru yang sedang menjelaskan pembelgjaran. Selain itu,

STayumi, Guru Matematika Kelas VIII MTs 45 Wiradesa, Wawancara Pribadi, Pekal ongan,
29 November 2023.



beberapa siswa masih merasa takut dan malu-malu sehingga kurang terjalin
interaksi dan komunikasi, baik kepada siswa lain maupun guru.

Melihat beberapa permasalahan yang telah dijelaskan dan menyadari
pentingnya siswa untuk memahami konsep matematika dan social skill. Maka,
perlu dikembangkan model pembelgaran yang meningkatkan pemahaman
konsep matematika juga menumbuhkan jiwa sosial skill. Penggunaan model
pembelaaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) menjadi salah
satu upaya yang dapat dilakukan.

Model pembelgaran TGT merupakan jenis pembel ajaran kooperatif yang
dapat memotivasl siswauntuk terlibat aktif dan tidak merasa bosan dalam proses
pembelgaran. Penerapan pada model pembelgaran TGT termasuk mudah
dilakukan karena melibatkan siswa sebagal tutor sebaya dan membentuk
kelompok bel gar yang heterogen dengan langkah penyajian kelas, pembentukan
kelompok,.memainkan permainan, turnamen dan_penghargaan. kelompok.©
Aktivitas belgar dengan model TGT mendorong siswa yang belum memahami
materi untuk bertanya pada teman sekelompoknya. Hal ini membuat belagjar
lebih interaktif dan rileks dengan di lain'sis menumbuhkan keterlibatan belajar
yang bertanggung jawab. Hal ini sgaan dengan Slavin, bahwa keterampilan
dasar, prestasi belgar, interaksi positif antar siswa, dan penerimaan terhadap
perbedasan di antara siswa mengalami peningkatan melalui penggunaan

pembelgjaran TGT.

Dasep Bayu Ahyar dkk, Model-model Pembelajaran (t.tp: Pradina Pustaka, 2021), him.
39-40.
1Shilphy A. Octavia, Model-model Pembelajaran (Y ogyakarta: Deepublish, 2020), him. 55.



Untuk mendukung implementasi TGT, penggunaan medialudo math dapat
menjadi alat bantu pembelgaran yang memungkinkan siswa terlibat dalam
pembelgjaran interaktif dengan menciptakan lingkungan pembelgjaran yang
menarik serta menyenangkan melalui permainan. Media ludo math merupakan
modifikasi dari permainan papan berpetak yang dirancang untuk membantu
pembelgaran dengan mengintegritaskan elemen matematika ke dalamnya.
Aniah dalam penelitiannya:menjelaskan cara bermain ludo math tersebut yaitu
terdapat pion sebagai. pemain dan pion merekadijal ankan sesual mata dadu yang
keluar hingga sampal garis finish dengan mengerjakan soal yang di dapat pada
kotak berkode soal .2

Penelitian yang dilakukan oleh Rosidin menunjukkan siswa dengan
kelompok eksperimen menggunakan model pembelgjaran tipe TGT berbantuan
media ludo dapat meningkatkan kemampuan pemahaman konsep matematis
siswa.'® Unengan dkk dalam penelitiannya juga menyatakan bahwa media ludo
math dapat berkontribusi dalam peningkatan motivasi, hasil belajar, keterlibatan
dan kerjasama siswa pada kelompok' yang ditentukan. Selain itu, karena
penyajiannya berupa permainan, ludo math dapat menjadi media yang menarik
bagi siswa.'* Dengan diberlakukannya permainan juga turnamen akademik,

siswa dapat meningkatkan pemahaman dasar matematika dan mengembangkan

2Tri Aniah, “Pengembangan Media Pembelajaran Ludo Statistika pada Pembelajaran
Matematika untuk Meningkatkan Keterampilan Metakognitif Siswa” (Jurnal Riset Matematika dan
Ilmu Pengetahuan Alam (JURRIMIPA), No. 2, Oktober, 1, 2022), him. 54.

BRosidin, “Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif tipe Team Games Tournament (TGT)
berbantuan Media Ludo terhadap Kemampuan Pemahaman Konsep Matematis Siswa Kelas V|
MTs N 1 Bandar Lampung”, Skripsi (Lampung: UIN Raden Intan Lampung, 2019), him. 98.

¥1chvita Rachma Unengan dkk, “Implementasi Model Kooperatif TGT dengan Media Ludo
Math untuk Meningkatkan Hasil dan Motivasi Belajar Siswa” (Jurnal JARTIKA, No. 1, Januari, I11,
2020), him. 113-126.



keterampilan sosial mereka, yang akan memungkinkan mereka memecahkan
masalah dengan lebih efektif.

Berdasarkan uraian di atas, banyak hal menarik yang perlu ditindak lanjuti,
sadlah satunya adalah perlu dikgi tentang adanya “Pengaruh Model
Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams Games Tournament (TGT)
Berbantuan Media Ludo Math terhadap Pemahaman Konsep M atematika
dan Social Skill Sisva Kelas VIH MTs 45 Wiradesa”.

. Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang masalah di atas, maka pendliti
merumuskan pokok permasal ahan dari penelitian ini sebagai berikut.

1. Apakah terdapat pengaruh positif model pembelgaran kooperatif Teams
Games Taurnament (TGT) berbantuan media ludo math terhadap
pemahaman konsep matematika siswa kelas VI MTs 45 Wiradesa?

2. Apakah. terdapat pengaruh positif model pembelagjaran. kooperatif Teams
Games Tournament (TGT) berbantuan media ludo mathterhadap social skill
siswakelas VIIT' MTs 45 Wiradesa?

3. Apakah terdapat pengaruh positif ‘'model pembelgjaran kooperatif Teams
Games Tournament (TGT) berbantuan media ludo math terhadap
pemahaman konsep matematika dan social skill siswa kelas VIII MTs 45
Wiradesa?

. Tujuan Pendlitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka peneliti memiliki tujuan

penelitian sebagai berikut.



1. Untuk menjelaskan pengaruh positif model pembelgjaran kooperatif Teams
Games Tournament (TGT) berbantuan media ludo math terhadap
pemahaman konsep matematika siswakelas VIII MTs 45 Wiradesa.

2. Untuk menjelaskan pengaruh positif model pembelgjaran kooperatif Teams
Games Tournament (TGT) berbantuan media ludo math terhadap social skill
siswakelas VIII MTs 45 Wiradesa,

3. Untuk menjelaskan pengaruh positif medel pembelgaran kooperatif Teams
Games Tournament (TGT) berbantuan media ludo math terhadap
pemahaman konsep matematika dan social skill siswa kelas VIII MTs 45
Wiradesa.

D. Manfaat Penélitian
Manfaat dari penelitian ini ada dua manfaat yaitu manfaat teoritis dan
manfaat praktis akan diuraikan sebagai berikut.
1. Manfaat Teoritis
a. Memberikan kontribus bagi perkembangan ilmu pengetahuan terutama
penggunaan 'model © pembelgaran  kooperatif tipe Teams Games
Tournament (TGT) berbantuan media ludo math dalam hal meningkatkan
pemahaman konsep matematika dan social skill siswa.

b. Memberikan masukan sebagai bahan pertimbangan dalam menentukan
model dan pendekatan pembelgaran yang akan digunakan dalam proses

pembel gjaran.



2. Manfaat Praktis
a. Bagi siswa

1) Memudahkan siswa dalam memahami materi atau permasalahan
melaui bantuan medialudo math.

2) Mendorong kolaborasi dan komunikasi antar siswa dalam kelompok,
meningkatkan keberanian siswa dalam mengemukakan pendapatnya,
mengaj ukan pertanyaan, dan menyajikan temuan.

b. Bagi guru

1) Memberikan gambaran mengenai tahapan pembel gjaran dengan model
pembelgaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT)
berbantuan media ludo math.

2) Memberikan alternatif dalam mengajar matemati ka.

c. Bagi sekolah

1) Memberikan sumbangan dalam perbakan. mutu.pembelgaran di
sekolah.

2) Memberikan gambaran pada 'sekolah mengena penerapan model
pembelgjaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT)
berbantuan ludo math selama proses pembel g aran.

E. Sistematika Penulisan

Untuk memudahkan dalam memahami masalah yang dibahas pada

penelitian ini, maka peneliti menygjikan sistematika penulisan skripsi sebagai

berikut.
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1. Bagian Awal
Meliputi halaman sampul, halaman judul, sertifikat keaslian skripsi,
nota pembimbing, pengesahan, persembahan, motto, abstrak, kata pengantar,
daftar isi, daftar tabel, daftar gambar, dan daftar lampiran.
2. Bagian Inti

a. BAB | (Pendahuluan), dalam bab ini beris gambaran umum dari
keseluruhan isi skripsi yang meliputi |latar belakang masalah, rumusan
masal ah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika penulisan
skripsi.

b. BAB Il (Landasan Teori), berisikan teori yang dijadikan landasan bagi
peneliti untuk melakukan penelitian. Bab ini terdiri dari deskripsi teori
terkait pengaruh model pembelgjaran Teams Games Tournament (TGT)
berbantuan medialudo math terhadap pemahaman konsep matematika dan
social _skill, penelitian yang relevan, kerangka berpikir, dan hipotesis.

c. BAB Il (Metode Penelitian), berisikan baga mana sistematika penelitian
ini akan dilakukan. Bab ini terdiri dari jenis dan pendekatan penelitian,
tempat dan waktu penelitian, populasi dan sampel, variabel penelitian,
teknik dan instrumen pengumpulan data, dan teknik analisis daia.

d. BAB IV (Hasll Penelitian dan Pembahasan), berisikan hasil dan
pembahasan dari penelitian yang telah dilakukan oleh peneliti. Bab ini
terdiri dari data hasil pendlitian, analisis data, dan pembahasan.

e. BAB V (Penutup), berisikan kesimpulan dan saran dari penelitian yang

telah dilakukan.



3. Bagian Akhir, memuat daftar pustaka dan lampiran-lampiran.

11



BAB V
PENUTUP
A. Kesmpulan
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan melaui beberapa tahapan
pengumpulan data, pengolahan data, dan analisis data sehingga dari penelitian
ini dapat disimpulkan sebagai berikui.

1. Terdapat pengaruh positif model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games
Tournament (TGT) berbantuan media ludo. math terhadap pemahaman
konsep matematika siswa kelas VIII MTs 45 Wiradesa. Hal ini berdasarkan
hasi| perhitungan uji MANOVA yang diperoleh nilai F sebesar 11,857 dan
tingkat signifikansi sebesar 0,001 < 0,05. Dengan demikian, Ho ditolak dan
Ha diterima yang berarti “terdapat pengaruh paositif model pembelajaran
kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) berbantuan media ludo
math.terhadap. pemahaman konsep matematika siswa kelas VIl MTs 45
Wiradesa”.

2. Terdapat pengaruh positif model pembel gjaran Teams Game Tournament
(TGT) berbantuan ‘media fudo math terhadap social skill siswa kelas VI
MTs 45 Wiradesa. Hal ini berdasarkan pada hasil perhitungan uji MANOVA
yang diperoleh nilai F sebesar 6,228 dan tingkat signifikansi sebesar 0,015 <
0,05. Dengan demikian, Ho ditolak dan Ha diterima yang berarti bahwa
“terdapat pengaruh positif model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games
Tournament (TGT) berbantuan media ludo math terhadap social skill siswa

kelas VIII MTs 45 Wiradesa”.

76
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3. Terdapat pengaruh positif model pembelgjaran kooperatif tipe Teams Games
Tournament (TGT) berbantuan media ludo math terhadap pemahaman
konsep matematika dan social skill siswa kelas VIII MTs 45 Wiradesa. Hal
ini berdasarkan pada nilai signifikansi yang diperoleh sebesar 0,001 < 0,05.
Dengan demikian, harga F untuk uji statsitik Pillai’s Trace, Wilks’ Lambda,
Hotelling’s Trace, dan Roy’sslLargest Root semuanya signifikan. Hal ini
berarti bahwa “terdapat pengaruh positifimodel pembelgaran kooperatif tipe
Teams Games Tournament (TGT) berbantuan media ludo math terhadap
pemahaman konsep matematika dan social skill siswa kelas VIII MTs 45
Wiradesa”.

B. Saran
Dari hasll penelitian yang telah dipaparkan, penéliti menyampaikan saran-
saran sebagai berikut.

1. Bagi.sekolah_hendaknya megusahakan dalam_melengkapi. bahan dan alat
pembel g aran untuk meningkatkan pel aksanaan pembel gjaran matematika.

2. Bagi pendidik perlu memiliki kemampuan untuk membimbing peserta didik
melalui setigp tahapan dalam proses pembelgaran dengan menggunakan
model pembelgaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT)
berbantuan media ludo math untuk mengoptimalkan pemahaman konsep
matematika dan social skill siswa

3. Bagi siswa diharapkan untuk mengikuti proses pembelgaran di kelas secara
maksimal dan meningkatkan pemahaman konsep matematika dan social skill

agar dapat menyelesaikan persoalan matematika yang diberikan.
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4. Bagi pendliti berikutnya disarankan untuk mengembangkan penelitian

dengan pendekatan solusi alternatif lainnya.
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