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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB LATIN 

Transliterasi dimaksudkan sebagai pengalih-hurufan dari abjad yang satu ke 

abjad yang lain. Transliterasi Arab-Latin di sini ialah penyalinan huruf-huruf Arab 

dengan huruf-huruf Latin beserta perangkatnya.  

A. Konsonan 

Fonem konsonan bahasa Arab yang dalam sistem tulisan Arab 

dilambangkan dengan huruf. Dalam transliterasi ini sebagian dilambangkan 

dengan huruf dan sebagian dilambangkan dengan tanda, dan sebagian lagi 

dilambangkan dengan huruf dan tanda sekaligus.  

Berikut ini daftar huruf Arab yang dimaksud dan transliterasinya dengan 

huruf latin: 

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama 

 Alif Tidak dilambangkan Tidak dilambangkan أ

 Ba B Be ب

 Ta T Te ت

 Ṡa ṡ es (dengan titik di atas) ث

 Jim J Je ج

 Ḥa ḥ ha (dengan titik di bawah) ح

 Kha Kh ka dan ha خ

 Dal d De د 

 Żal ż Zet (dengan titik di atas) ذ 

 Ra r er ر

 Zai z zet ز

 Sin s es س

 Syin sy es dan ye ش

 Ṣad ṣ es (dengan titik di bawah) ص

 Ḍad ḍ de (dengan titik di bawah) ض

 Ṭa ṭ te (dengan titik di bawah) ط

 Ẓa ẓ zet (dengan titik di bawah) ظ

 ain ` koma terbalik (di atas)` ع

 Gain g ge غ

 Fa f ef ف

 Qaf q ki ق

 Kaf k ka ك

 Lam l el ل
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 Mim m em م

 Nun n en ن

 Wau w we و

 Ha h ha ھ

 Hamzah ‘ apostrof ء

 Ya y ye ي

 

B. Vokal  

Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri dari vokal 

tunggal atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong 

1. Vokal Tunggal 

Vokal tunggal bahasa Arab yang lambangnya berupa tanda atau 

harakat, transliterasinya sebagai berikut: 

 

 

 

2. Vokal Rangkap 

Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya berupa gabungan antara 

harakat dan huruf, transliterasinya berupa gabungan huruf sebagai berikut: 

Huruf 

Arab 

Nama Huruf 

Latin 

Nama 

 Fathah dan ya ai a dan u يْ.َ..

  Fathah dan wau au a dan u وْ.َ..

Contoh: 

 kataba  كَتبََ  -

 fa`ala  فعََلَ  -

 suila  سُئِلَ  -

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama 

 Fathah a a ـَ

 Kasrah i i ـِ

 Dammah u u ـُ
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 kaifa  كَيْفَ  -

 haula حَوْلَ  -

C. Maddah 

Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harakat dan huruf, 

transliterasinya berupa huruf dan tanda sebagai berikut: 

Huruf Arab Nama Huruf 

Latin 

Nama 

 Fathah dan alif atau ا.َ..ى.َ.. 

ya 

ā a dan garis di atas 

 Kasrah dan ya ī i dan garis di atas ى.ِ..

 Dammah dan wau ū u dan garis di atas و.ُ..

Contoh: 

 qāla  قَالَ  -

 ramā  رَمَى -

 qīla  قيِْلَ  -

 yaqūlu  يَقوُْلُ  -

D. Ta’ Marbutah 

Transliterasi untuk ta’ marbutah ada dua, yaitu: 

1. Ta’ marbutah hidup 

Ta’ marbutah hidup atau yang mendapat harakat fathah, kasrah, dan 

dammah, transliterasinya adalah “t”. 

2. Ta’ marbutah mati 

Ta’ marbutah mati atau yang mendapat harakat sukun, transliterasinya 

adalah “h”. 



 

viii 

 

3. Kalau pada kata terakhir dengan ta’ marbutah diikuti oleh kata yang 

menggunakan kata sandang al serta bacaan kedua kata itu terpisah, maka 

ta’ marbutah itu ditransliterasikan dengan “h”. 

Contoh: 

 raudah al-atfāl/raudahtul atfāl  رَؤْضَةُ الأطَْفَالِ  -

رَةُ  -  al-madīnah al-munawwarah/al-madīnatul munawwarah  الْمَدِيْنَةُ الْمُنَوَّ

 talhah   طَلْحَةْ  -

E. Syaddah (Tasydid) 

Syaddah atau tasydid yang dalam tulisan Arab dilambangkan dengan sebuah 

tanda, tanda syaddah atau tanda tasydid, ditransliterasikan dengan huruf, yaitu 

huruf yang sama dengan huruf yang diberi tanda syaddah itu. 

Contoh: 

لَ  -  nazzala  نَزَّ

 al-birr  البِر   -

F. Kata Sandang 

Kata sandang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan huruf, yaitu 

 :namun dalam transliterasi ini kata sandang itu dibedakan atas ,ال

1. Kata sandang yang diikuti huruf syamsiyah 

Kata sandang yang diikuti oleh huruf syamsiyah ditransliterasikan 

sesuai dengan bunyinya, yaitu huruf “l” diganti dengan huruf yang 

langsung mengikuti kata sandang itu. 
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2. Kata sandang yang diikuti huruf qamariyah 

Kata sandang yang diikuti oleh huruf qamariyah ditransliterasikan 

dengan sesuai dengan aturan yang digariskan di depan dan sesuai 

dengan bunyinya. 

Baik diikuti oleh huruf syamsiyah maupun qamariyah, kata sandang 

ditulis terpisah dari kata yang mengikuti dan dihubungkan dengan tanpa 

sempang. 

Contoh: 

جُلُ  -  ar-rajulu  الرَّ

 al-qalamu الْقَلَمُ  -

 asy-syamsu الشَّمْسُ  -

  al-jalālu الْجَلالَُ  -

G. Hamzah 

Hamzah ditransliterasikan sebagai apostrof. Namun hal itu hanya berlaku 

bagi hamzah yang terletak di tengah dan di akhir kata. Sementara hamzah yang 

terletak di awal kata dilambangkan, karena dalam tulisan Arab berupa alif. 

Contoh: 

 ta’khużu تأَخُْذُ  -

 syai’un شَيئ   -

 an-nau’u النَّوْءُ  -

 inna إنَِّ  -
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H. Penulisan Kata 

Pada dasarnya setiap kata, baik fail, isim maupun huruf ditulis terpisah. 

Hanya kata-kata tertentu yang penulisannya dengan huruf Arab sudah lazim 

dirangkaikan dengan kata lain karena ada huruf atau harkat yang dihilangkan, 

maka penulisan kata tersebut dirangkaikan juga dengan kata lain yang 

mengikutinya. 

Contoh: 

ازِقيِْنَ  -  /Wa innallāha lahuwa khair ar-rāziqīn  وَ إنَِّ اللهَ فهَُوَ خَيْرُ الرَّ

Wa innallāha lahuwa khairurrāziqīn 

  Bismillāhi majrehā wa mursāhā  بِسْمِ اللهِ مَجْرَاھَا وَ مُرْسَاھَا 
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MOTTO 

 

يُسۡراً اِنَّ مَعَ الۡعُسۡرِ  -فاَِنَّ مَعَ الۡعُسۡرِ يُسۡراً  "  " 

“maka sesungguhnya beserta kesulitan ada kemudahan, sesungguhnya beserta 

kesulitan itu ada kemudahan” 

(Q.S Al-Insyirah 5-6) 

- 

“setiap orang pasti mempunyai giliranya masing-masing, tetaplah yakin pada 

dirimu sendiri” 

(Pedro, one piece) 
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ABSTRAK 

Ardi, Jessica. 2024. Pengembangan Media Permainan Ular Tangga Raksasa dan 

Implementasinya Dalam Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab Kelas VIII di SMP Islam 

Walisongo Kedungwuni Pekalongan. Skripsi, Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan, 

Jurusan Pendidikan Bahasa Arab, Universitas Islam Negeri K.H Abdurrahman Wahid 

Pekalongan. Pembimbing: Muhammad Alghiffary M.Hum. 

 

Kata kunci: Media Pembelajaran, Permainan Ular Tangga, Bahasa Arab. 

 

Penelitian ini dilatar belakangi dengan adanya permasalahan kurangnya 

pemanfaatan media pembelajaran pada proses pembelajaran Bahasa Arab di SMP Islam 

Walisongo Kedungwuni  Pekalongan. Metode yang diterapkan oleh guru Bahasa Arab 

SMP Islam Walisongo Kedungwuni Pekalongan adalah metode ceramah dan buku saja 

serta belum memanfaatkan penggunaan media pembelajaran secara maksimal. Hal ini 

menyebabkan siswa menjadi merasa  bosan dan kurang tertarik ketika pembelajaran Bahasa 

Arab berlangsung. Oleh karena itu, peneliti terdorong untuk melakukan sebuah penelitian 

dengan mengembangkan suatu media pembelajaran berupa permainan ular tangga raksasa 

untuk membuat siswa lebih tertarik dan tidak merasa bosan dalam proses pembelajaran. 

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana proses pengembangan 

media permainan ular tangga raksasa, serta bagaimana hasil uji kelayakan media 

pembelajaran media permainan ular tangga raksasa dari penilaian validator ahli dan juga 

respon peserta didik. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui proses 

pengembangan media permainan ular tangga raksasa dan untuk mengetahui hasil uji 

kelayakan media pengembangan media permainan ular tangga raksasa dari penilaian 

validator ahli dan peserta didik. 

Penelitian ini merupakan jenis penelitian dan pengembangan (research and 

development) dengan menggunakan pendekatan kuantitatif dan kualitatif. Teori 

pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini merupakan teori pengembangan 

ADDIE yang terdiri dari lima tahap, yaitu Analyze, Design, Development, Implementation, 

and lEvaluation. Teknik pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan teknik 

observasi, wawancara, dan angket/kuesioner. Teknik analisis data menggunakan analisis 

observasi dan wawancara dan analisis angket/kuesioner. 

Berdasarkan dari data hasil penelitian Pengembangan Media Permainan Ular 

Tangga Raksasa dan Implementasinya Dalam Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab Kelas 

VIII di SMP Islam Walisongo Kedungwuni Pekalongan, dapat disimpulkan bahwa : 

Penilaian yang didapatkan dari ahli media sebesar 95 % dikagetorikan sangat layak. 

Presentase penilaian dari ahli materi mendapatkan nilai sebesar 98 % dikategorikan sangat 

layak. Selanjutnya perolehan presentase respon peserta didik mendapatkan hasil sebesar 

80% dikagetorikan sangat layak. Oleh karena itu, jika dilihat dari hasil penilaian para ahli 

dan peserta didik secara keseluruhan dapat disimpulkan bahwa media permainan ular 

tangga raksasa ini layak untuk digunakan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Kosakata adalah beberapa kumpulan kata yang digunakan dalam suatu 

bahasa atau dalam konteks tertentu.1 Kosakata merupakan dasar utama untuk 

mempelajarai bahasa Arab, sebab penguasaan kosakata bahasa Arab berkaitan 

erat dengan penguasaan keterampilan berbahasa2. Adapun proses dalam 

pembelajaran bahasa Arab, kosakata merupakan kategori paling penting dari 

semua kategori bahasa asing untuk dikuasai pada anak didik, karena 

penguasaan kosakata yang kurang baik, maka sulit bagi pelajar untuk 

menguasai bahasa Arab dengan baik pula. Sebaliknya penguasaan yang baik 

akan membantu pelajar untuk menguasai empat keterampilan bahasa tersebut.3 

Dalam pembelajaran bahasa Arab pada SMP Islam Walisongo realitanya 

beberapa siswa masih merasa kesulitan dalam mempelajari kosakata. 

Dikarenakan beberapa hal yaitu: latar belakang sekolah terdahulu para siswa 

yang mana tidak semua siswa berasal dari sekolah berbasis agama4, kemudian 

cara belajar dan mengajar di dalam kelas yang kurang menarik yang hanya 

menggunakan metode pembelajaran konvesional/ metode ceramah ditambah 

lagi hanya menggunakan media pengajaran dari buku, sehingga siswa 

 
1 Ratna Susanti, “Penguasaan Kosakata Dan Kemampuan Membaca Bahasa,” Academia, 

no. 01 (2019): 87–93. 
2 Mohammad Zaki and Rahmat Linur, “Peningkatan Kemampuan Menghafal Mufradat 

Siswa Kelas Vii Smp Nurul Huda Menemeng,” El-Jaudah: Jurnal Pendidikan Bahasa dan Sastra 

Arab III, no. 1 (2022): 32–46. 
3 Ahmad Qomaruddin, “Penerapan Metode Bernyanyi Dalam Pembelajaran Mufadat,” 

Journal of Chemical Information and Modeling 01, no. 01 (2013): 1689–1699. 
4 Moh Awwabin, Guru Mapel Bahasa Arab SMP Islam Walisongo Kedungwuni 

Pekalongan, kamis, 28 september 2023. 
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cenderung malas untuk mempelajari bahasa Arab dan berujung kurang 

menguasai pembelajaran.5 

Oleh karena itu Permainan Ular Tangga Raksasa dipilih peneliti sebagai 

solusi yang dapat diberikan karena permainan ular tangga ini, sangat menarik, 

karena melibatkan para siswa dalam mengambil peran aktif, dan menginspirasi 

berpikir, menumbuhkan jiwa kompetitif yang positif dan melatih konsentrasi, 

jadi siswa tidak akan bosan belajar.6 Penggunaan bentuk-bentuk permainan 

dalam pembelajaran juga dapat memberi iklim yang menyenangkan dalam 

proses belajar, sehingga proses pembelajaran dapat dilakukan dengan santai 

tanpa adanya keterpaksaan, sehingga mereka dapat menyerap informasi dan 

memperoleh kesan yang mendalam terhadap materi dan dapat disimpan  dalam  

jangka panjang.7  

Penelitian ini mendukung penelitian sebelumnya yang menyatakan 

bahwa penggunaan media permainan ular tangga dalam pembelajaran kosakata 

bahasa Arab pada siswa memiliki pengaruh. Lailatul Rizqi mengatakan 

pembelajaran menggunakan media permainan ular tangga ini dapat 

meningkatkan penguasaan kosakata bahasa Arab siswa, yang dibuktikan oleh 

hasil penilaian tes yang meningkat.8 Hal senada juga di katakan oleh Nurul 

 
5 Nabila Syarifa, siswi SMP Islam Walisongo KedungwuniPekalongan, jumat 15 

September 2023. 
6 R Umi Baroroh and Aisyam Mardliyyah, “Development of the Ladder Snake Game 

Media in Arabic Learning/ Pengembangan Media Permainan Ular Tangga Dalam Pembelajaran 

Bahasa Arab,” Ijaz Arabi Journal of Arabic Learning 2, no. 1 (2019): 64–76. 
7 Sarah N Latuconsina, “Efektivitas Permainan Bahasa Arab Dalam Meningkatkan 

Kemampuan Membaca Mahasiswa Program Studi Pendidikan Bahasa Arab,” Arabi : Journal of 

Arabic Studies 3, no. 2 (2018): 145. 
8 L Rizqi, “Penerapan Media Pembelajaran Permainan Ular Tangga Untuk Meningkatkan 

Penguasaan Kosakata Bahasa Arab Siswa Kelas IV MI Nurul Jadid Kolomayan Kabupaten Blitar,” 

Skripsi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah (2015), http://etheses.uin-malang.ac.id/5382/. 
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Istiqam, ia menyebutkan bahwa terdapat peningkatan yang signifikan terhadap 

ketrampilan menulis bahasa Arab siswa.9 Hidayatul Jannah juga mengatakan 

bahwa penelitian ini menunjukan kemampuan siswa dalam memahami 

mufradāt angka bahasa Arab di SMP Islam Pegandon sudah cukup baik, hal 

tersebut dapat dilihat dari hasil nilai yang diperoleh siswa dalam tes setoran 

hafalan.10 

Penelitian ini memilih lokasi SMP Islam Walisongo Kedungwuni karena 

merupkan lembaga pendidikan formal yang terletak di Kec, Kedungwuni Kab. 

Pekalongan Jawa Tengah. Kemudian peneliti telah melakukan pra-survei 

secara langsung di SMP Islam Walisongo untuk mengamati situasi dan kondisi 

pembelajaran bahasa Arab yang ada pada sekolah tersebut.  

Penelitian ini penting dilakukan, karena sebagai bahan evaluasi pada 

peningkatan kosakata bahasa Arab khususnya materi As-sā’ah pada para siswa 

dan membawa pengaruh baik terhadap hasil belajar siswa kelas VIII SMP 

Islam Walisongo Kedungwuni. Oleh karena itu, peneliti tertarik untuk 

melakukan peneletian lebih lanjut di sekolah tersebut dengan judul 

“Pengembangan Media Permainan Ular Tangga Raksasa dan Implementasinya 

Dalam Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab Kelas VIII SMP Islam Walisongo 

Kedungwuni Pekalongan”.  

 
9 Nur Istaqam, “Permainan Ular Tangga Dalam Meningkatkan Keterampilan Menulis 

Bahasa Arab,” Al-Af’idah: Jurnal Pendidikan Bahasa Arab dan Pengajarannya 5, no. 2 (2021): 1–

16. 
10 hidayatul Janah, “Penggunaan Media Permainan Ular Tangga Dalam Pembelajaran 

Mufradāt Angka Bahasa Arab Di SMP Pengandon Kabupaten Pekalongan,” skripsi pendidikan 

bahasa arab (2020). 
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B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka fokus peneliti dalam skripsi ini 

adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana pembelajaran kosakata bahasa Arab di SMP Islam 

Walisongo Kedungwuni Pekalongan? 

2. Bagaimana pengembangan permainan ular tangga raksasa dalam 

pembelajaran kosakata bahasa Arab? 

3. Bagaimana implementasi pengembangan permainan ular tangga 

raksasa dalam pembelajaran kosakata bahasa Arab SMP Islam 

Walisongo Kedungwuni?  

C. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan Rumusan masalah diatas, maka tujuan dari penelitian 

dalam skripsi ini adalah sebagai berikut : 

1. Untuk mengetahui potret pembelajaran kosakata bahasa Arab di SMP 

Islam Walisongo Kedungwuni Pekalongan. 

2. Untuk mengetahui pengembangan permainan ular tangga raksasa 

dalam pembelajaran kosakata bahasa Arab. 

3. Untuk mengetahui implementasi penggunaan pengembangaan 

permainan ular tangga raksasa dalam pembelajaran kosakata bahasa 

Arab di SMP Islam Walisongo Kedungwuni Pekalongan. 
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D. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan mampu memberikan manfaat baik secara 

teoritis maupun praktis bagi pihak-pihak yang membutuhkan.  

1. Manfaat Teoritis 

Diharapkan penelitian ini dapat menambah khazanah keilmuan bagi 

guru dan calon guru dalam rangka memahami pengembangan media 

permainan ular tangga raksasa dalam meningkatkan  penguasaan kosakata 

bahasa Arab di SMP Islam Walisongo Kedungwuni 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi peneliti 

Penelitian ini bermanfaat untuk menambah wawasan atau ilmu 

tentang pengembangan media permainan ular tangga raksasa dalam 

meningkatkan  penguasaan kosakata bahasa Arab di SMP Islam 

Walisongo Kedungwuni. 

b. Bagi Guru  

Penelitian ini diharapkan mampu digunakan sebagai bahan acuan 

dan bekal bagi seuluruh elemen yang ada di SMP Islam Walisongo 

Kedungwuni. 

c. Bagi Lembaga 

Penelitian ini diharapkan mampu memberi masukan terkait sejauh 

mana pembinaan pengembangan media permainan ular tangga raksasa 

dalam meningkatkan  penguasaan kosakata bahasa Arab di SMP Islam 

Walisongo Kedungwuni, serta faktor pendukung dan penghambatnya. 
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Selain itu juga untuk meningkatkan  kualitas  lembaga  sekolah  terutama 

dalam hal memanfaatkan media  dalam pembelajaran serta sebagai 

pedoman bagi kepala sekolah untuk lebih memahami tentang pembinaan 

dalam hal tersebut. 

E. Sistematika Penulisan Skripsi 

Untuk memperoleh dan mempermudah penulis dalam merangkai 

penelitian ini sehingga hasilnya akan tersusun secara teratur dan sistematis, 

peneliti menyusun sistematika penulisan penelitian ini. Adapun Sistematika 

penulisan skripsi akan peneliti uraikan sebagai berikut :  

BAB I pendahuluan ada bab pendahuluan ini meliputi, latar belakang, 

rumusan masalah, tujuan dan kegunaan, tinjauan pustaka, kerangka teori, 

metode penelitian dan sistematika penulisan. 

BAB II landasan teori Pada bab landasan teori yang meliputi deskripsi 

teori, penelitian yang relevan pada penelitian yang akan dilaksanakan dan 

kerangka berfikir. Landasan teori berisi tentang pembahasan tentang 

pengertian, peran, fungsi, kriteria dalam media pembelajaran, permainan ular 

tangga, dan pembelaajaran kosakata bahasa arab. 

BAB III hasil penelitian pada bab ini berisi tentang metode penelitian 

yang membahas tentang model pengembangan media pembelajaran yang 

dihasilkan yaitu permainan ular tangga raksasa dengan model pengembangan 

teori ADDIE, tempat dan waktu penelitian, subjek penelitian, serta teknik 

dalam mengumpulkan dan menganalisis data. 
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BAB IV hasil penelitian dan pembahasan. Dalam bab ini membahas 

tentang design awal produk, hasil uji coba lapangan, nilai validasi kelayakan 

produk serta revisi produk yang dikembangkan, hasil respon peserta didik 

setelah menggunakan produk serta teknik dalam menganalisis data dan 

pembahasan mengenai desain akhir produk. 

BAB V kesimpulan dan saran pada bab ini dikemukakan kesimpulan 

kemudian saran-saran dan juga penutup. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan dari data hasil penelitian Pengembangan Media Permainan 

Ular Tangga Raksasa dan Implementasinya di kelas VIII SMP Islam Walisongo 

Kedungwuni Pekalongan, dapat disimpulkan bahwa:  

1. Produk penelitian pengembangan ini menghasilkan media pembelajaran 

berupa media permainan ular tangga raksasa. Penelitian ini menggunakan 

model pengembangan ADDIE yang mencakup lima tahapan, yaitu analyze 

(analisis), design (perancangan), development (pengembangan), 

implementation (penerapan) dan evaluation (penilaian). Namun, pada tahap 

evaluasi dalam penelitian ini hanya dilakukan evaluasi formatif saja, karena 

tujuan dari penelitian ini untuk menilai kelayakan produk media pembelajaran 

yang dikembangkan.  

2. Pengembangan media permainan ular tangga raksasa ini layak digunakan pada 

proses pembelajaran bersumber pada penilaian dari para validator ahli. 

Penilaian yang didapatkan dari ahli media sebesar 95% dikagetorikan sangat 

layak. Presentase penilaian dari ahli materi mendapatkan nilai sebesar 98% 

dikategorikan sangat layak. Selanjutnya Hasil presentase respon peserta didik 

mendapatkan nilai sebesar 80% dikagetorikan sangat layak. Oleh karena itu, 

jika dilihat dari hasil penilaian para ahli dan peserta didik secara keseluruhan 

dapat disimpulkan bahwa pengembangan media permainan ular tangga raksasa 

layak untuk digunakan.  
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3. Untuk kelemahan atau kelebihan yang ada didalam pengembangan media 

permainan ular tangga raksasa dan implementasinya dalam pembelajaran 

bahasa arab di SMP Islam Walisongo antara lain, kelebihan: (1) Permainan ular 

tangga raksasa dapat dijadikan sebagai sumber dan media pembelajaran untuk 

mempelajari mufradat bahasa Arab tentang As-sā’ah (2) Peserta didik dapat 

langsung memainkan permainan ular tangga raksasa tanpa membutuhkan 

media elektronik dan jaringan internet yang mungkin masih terbatas 

penggunaanya pada sekolah jenjang menengah pertama ini. (3) Dapat 

dimainkan kembali kapanpun karena model media yang aman yang digunakan 

dalam jangka waktu yang panjang. (4) Guru dapat menjadikan media 

permainan ular tangga raksasa ini  sebagai sarana  hiburan dan refleksi peserta 

didik dengan sekaligus mengganti perkembangan kemampuan bahasa Arab 

peserta didik. Adapun kekurangan dari media permainan ular tangga raksasa 

ini diantaranya yaitu: (1) Masih ada beberapa  pemain yang kebingungan saat 

bermain permain ular tangga raksasa ini karena kurang cermat dalam 

memahami cara bermain dan aturan yang berlaku. (2) Pion pemain terbatas 

hanya ada 2-3 siswa yang menjadi pion karena untuk mengurangi kerusuhan 

saat bermain jika banyak pion yang berjalan pada permainan ular tangga 

raksasa. (4) Saat permainan ini digunakan peserta didik mungkin menjadi 

ramai  karena asyik bermain, sehingga saat pembelajaran guru harus lebih 

menjaga susasa kelas agar tetap kondusif. 
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B. Saran 

Berdasarkan data hasil penelitian pengembangan media permainan ular 

tangga raksasa dan implementasinya dalam pembelajaran bahasa arab ini 

diharapkan dapat menambah pengetahuan sehingga bermanfaat bagi banyak 

pihak. Adapun saran dari peneliti adalah sebagai berikut : 

1. Untuk peneliti selanjutnya, diharapkan mampu melakukan penelitian lebih 

lanjut dengan materi yang lebih banyak, karena dalam penelitian 

pengembangan ini, peneliti hanya memilih satu materi saja.  

2. Untuk pendidik, diharapkan mampu menciptakan media pembelajaran yang 

inovatif dan kreatif serta dapat memanfaatkan kemajuan teknologi yang ada di 

masa sekarang ini.  

3. Untuk peserta didik, diharapkan lebih mampu aktif dalam pembelajaran dan 

tertarik untuk mengikuti pembelajaran khususnya bahasa arab serta menambah 

semangat dalam belajar Bahasa Arab melalui media pembelajaran yang sudah 

dikembangkan. 
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