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ABSTRAK 

 

Naely Sakinah 2024. Pengembangan Media Pembelajaran popup 

Diorama Mata Pelajaran IPAS Kelas V SDN 01 Api-Api Wonokerto 

Kabupaten Pekalongan 

Kata Kunci : Popup Diorama, IPAS, teori Borg and Gall 

SDN 01 Api-api Wonokerto adalah salah satu Sekolah dasar 

negeri di desa Api-api, SD tersebut terletak di daerah pesisir pantai 

yang mayoritas siswanya lebih mengenal hewan laut. Berdasarkan 

wawancara dengan guru kelas V SDN 1 Api-api Wonokerto didapatkan 

bahwa selama ini pembelajaran pada mata pelajaran IPAS Bab 

Harmonisasi Ekosistem guru biasanya menerangkan dengan metode 

caramah saja dan belum pernah menggunakan Popup Diorama dalam 

pembelajaran. Dengan demikian peserta didik mengira bahwa mata 

pelajaran IPAS adalah mata pelajaran yang hanya berisi tentang hafalan 

materi saja sehingga peserta didik kurang bersemangat dalam 

pembelajaran di kelas. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kategori kelayakan 

produk media pembelajaran Popup Diorama serta mengetahui proses 

pengembangan media Popup Diorama.  

Metode penelitian yang digunakan adalah metode Research and 

Development (penelitian dan pengembangan). yaitu metode penelitian 

yang menghasilkan produk tertentu dengan menguji keefektifan produk 

tersebut. Penelitian metode RnD ini menggunakan analisis kebutuhan 

dengan melalui survei langsung untuk menguji keefektifan produk pada 

objek yang diteliti. Penelitian ini mengacu pada pedoman penelitian 

pengembangan milik Borg and Gall yang telah disederhanakan sebagai 

berikut: identifikasi masalah, pengumpulan data, desain produk, 

validasi produk, revisi produk, dan uji coba. Penyederhanaan tersebut 

karena penelitian ini hanya bertujuan untuk mengetahui kelayakan 

produk yang dihasilkan. 

identifikasi masalah pada penelitian ini berupa kurangnya 

variasi media pembelajaran sehingga siswa tidak termotivasi untuk 

belajar, kemudian teknik pengumpulan data yang digunakan pada 

penelitian ini adalah observasi dan wawancara , untuk desain produk 

peneliti memilih media pembelajaran Popup Diorama di ekosistem laut 

dengan tema gambar dasaran laut, selanjutnya validasi produk validasi 
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produk ini bertujuan untuk mendapatkan kategori kelayakan. Validasi 

tersebut dilakukan oleh para validator ahli. Yang terakhir ada revisi 

produk, revisi ini bertujuan untuk memperbaiki kesalahan dan 

menyempurnakan media pembelajaran sesuai dengan masukan, saran 

dan kritik dari dosen validator ahli media dan materi. Berdasarkan hasil 

proses pengembangan media pembelajaran Popup Diorama dapat 

disimpulkan bahwa media pembelajaran Popup Diorama yang telah di 

validasi dan revisi menunjukkan hasi yang lebih baik dan dapat 

memenuhi kriteria kelayakan media pembelajaran. untuk mengetahui 

bahwa media pembelajaran Popup Diorama dapat memenuhi kriteria 

layak melalui hasil angket validasi ahli media yang memperoleh skor 

88 dan dinyatakan layak. Kemudian untuk hasil validasi ahli materi 

mendapat skor 55 dan dinyatakan media sangat layak digunakan. Yang 

terakhir melalui respon guru dan siswa memperoleh skor 80 untuk 

respon guru dinyatakan layak dan mendapat skor rata rata 95,6 untuk 

respon dinyatakan sangat layak. Jadi media pembelajaran Popup 

diorama layak digunakan serta dapat membantu siswa dalam 

memahami materi Ekosistem mata pelajaran IPAS kelas V SDN 01 

Api-Api. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Penggunaan media pembelajaran di Indonesia masih menghadapi 

beberapa tantangan dan masalah yang menyebabkan tingkat 

penggunaannya relatif rendah. Rendahnya pemanfaatan media 

pembelajaran di Indonesia dapat disebabkan oleh kurangnya 

penggunaan alat peraga dalam proses pembelajaran (Setiawan et al., 

2021).  

Media pembelajaran memiliki hubungan erat dengan Pendidikan. 

Pendidikan merupakan salah satu aspek yang sangat penting bagi 

kehidupan manusia. Pendidikan dapat digambarkan sebagai “usaha 

sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan mengajar, 

agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk 

memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, 

kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya 

dan masyarakat”. Dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI) istilah 

“pendidikan” yang diawali dengan kata “didik” diikuti dengan huruf 

“pe” dan “an” yang menunjukkan bahwa istilah ini memiliki tata cara 

tertentu yang diasosiasikan dengannya, yaitu “cara maupun tindakan 

membimbing”. Pembelajaran dapat didefinisikan sebagai metode 

mengubah standar etika seseorang atau perilaku yang diadopsi oleh 

individu atau kelompok sosial dengan maksud menyelesaikan konflik 

yang merugikan atau menghancurkan manusia melalui penggunaan 

praktik pendidikan yang tepat seperti pendidikan, belajar, bimbingan, 

dan pembinaan. 

Pendidikan tidak bisa dipisahkan dari kehidupan, seperti 

kehidupan berbangsa dan bernegara. Kemajuan  suatu bangsa akan di 

tentukan dari kemajuan pendidikan. Kesadaran akan peranan 

pendidikan yang dapat memberikan dan mewujudkan harapan dimasa 

mendatang agar lebih baik dapat mendorong masyarakat untuk lebih 

memberikan perhatian pada setiap perkembangan dalam dunia 
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pendidikan. Pendidikan juga merupakan salah satu upaya untuk 

meningkatkan kualitas hidup manusia, yang artinya dengan pendidikan 

manusia dapat merubah perilaku untuk menjadi lebih dewasa, menjadi 

manusia yang memanusiakan manusia, serta menjadikan kualitas hidup 

menjadi lebih meningkat. 

Saat ini pendidikan di Indonesia masih dalam tahap berkembang. 

Baru-baru ini pemerintah telah mengesahkan kurikulum baru yaitu 

kurikulum merdeka yang merupakan sebagian dari upaya pemulihan 

pendidikan. Akan tetapi penerapan kurikulum merdeka ini dilakukan 

secara bertahap sehingga saat ini masih banyak SD yang belum beralih 

ke kurikulum merdeka. Pembelajaran tematik sendiri merupakan 

pembelajaran yang menggunakan tema langsung dan berkaitan dengan 

mata pelajaran lainnya, sehingga peserta didik akan mendapat 

pengalaman yang lebih bermakna. Dalam pembelajaran tematik 

keterlibatan peserta didik secara aktif dalam proses pembelajaran lebih 

ditekankan. Sedangkan pada Kurikulum Merdeka ini lebih menekankan 

pembelajaran berbasis kompetensi, yang mana pada pengembangan 

keterampilan dan coping skill siswa dalam menghadapi tantangan di 

masa depan. Hal ini dapat dicapai dengan memberikan bimbingan di 

kelas mengenai keterampilan praktis, seperti keterampilan komunikasi, 

keterampilan pemecahan masalah, dan keterampilan kemampuan 

beradaptasi. 

Mata pelajaran IPAS merupakan salah satu mata pelajaran 

gabungan antara IPA dan IPS. Dalam mata pelajaran IPAS terdapat 

materi ekosistem yang pembahasannya tak lepas dari rantai makanan. 

Ekosistem sendiri merupakan kumpulan populasi dan komunitas 

sedangkan rantai makanan merupakan proses memakan dan di makan 

yang terjadi pada hewan. Peserta didik tingkatan sekolah dasar masih 

belum mengetahui ekosistem-ekosistem yang berada di bumi. Pada 

materi ekosistem tersebut guru tidak bisa menerangkan dengan 

berceramah saja akan tetapi guru juga harus membuat siswa 

berimajinasi dan paham akan gambaran-gambaran ekosistem. Hal itu 

akan sangat mudah dilakukan guru jika di sekitar sekolah terdapat 

berbagai macam ekosistem seperti sawah, sungai, dan  hutan atau guru 
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bisa saja menggunakan media pembelajaran yang dapat membantu 

siswa memahami materi. 

Media merupakan alat, platform, atau saluran yang digunakan 

untuk menyampaikan informasi, pesan, atau materi pembelajaran. 

Dalam konteks pendidikan, media dapat mencakup materi fisik seperti 

buku, alat bantu visual, atau sumber daya digital seperti video, 

perangkat lunak interaktif, dan platform online. Media ini dimanfaatkan 

untuk memudahkan proses pembelajaran dan meningkatkan 

pemahaman konten pendidikan. (Mei Lanti dan Asep Sukenda Egok. 

2022. hlm 56–65). Beberapa media pembelajaran yang cocok untuk 

mata pelajaran IPAS adalah media visual, seperti menampilkan obyek 

di dalam kelas dalam bentuk nyata. Hal ini dapat mengasah 

kemampuan siswa untuk menyelesaikan sendiri permasalahan dalam 

pembelajaran sains yang dihadapi. Selain itu, penggunaan sumber 

belajar yang bervariasi, seperti sesekali bekerjasama dengan 

masyarakat, kantor-kantor, bank, dll, sebagai sumber informasi yang 

terkait dengan kehidupan sehari-hari juga sangat membantu siswa 

dalam memahami materi pembelajaran IPAS (K. Supardi. 2017. hlm 160–

71). 

Pop-Up Book adalah media visual jenis buku yang memiliki 

elemen tiga dimensi yang muncul secara mekanis saat buku dibuka. 

Buku ini dirancang untuk memberikan pengalaman belajar yang 

interaktif dan menarik bagi pembaca, terutama dalam konteks 

pembelajaran IPA di sekolah dasar. Penggunaan Pop-Up Book dalam 

pembelajaran telah terbukti efektif dalam meningkatkan minat dan hasil 

belajar siswa, serta membantu guru dalam mengajarkan materi IPA 

dengan lebih mudah dan menarik. (Annisarti Siregar dan Elva Rahmah. 

2016. hlm 10–21). Sedangkan Diorama adalah media pembelajaran 

visual yang menggunakan representasi tiga dimensi dari suatu adegan 

atau situasi yang disajikan dalam sebuah wadah atau ruang tertutup. 

Diorama sering digunakan dalam konteks pembelajaran IPA di sekolah 

dasar untuk membantu siswa memahami konsep-konsep yang sulit 

dengan cara yang lebih visual dan interaktif. Penggunaan diorama 

dalam pembelajaran telah terbukti efektif dalam meningkatkan minat 

dan hasil belajar siswa, serta membantu guru dalam mengajarkan 
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materi IPA dengan lebih mudah dan menarik. (Akiko Suhana dan Krisma 

Widi Wardani. 2022 hlm 5289–95).  

Jadi Pop-up diorama adalah gabungan dari konsep buku pop-up 

dan diorama. Dalam hal ini, halaman buku tidak hanya memiliki 

elemen pop-up biasa, tetapi juga menciptakan kesan diorama yang 

lebih besar. Penggunaan media Pop-up Diorama yaitu guru 

menerangkan materi menggunakan media Pop-up Diorama untuk 

memvisualisasikan materi yang diterangkan. Pada penelitian ini peneliti 

ingin menggabungkan antara Pop-up book dengan Diorama menjadi 

perangkat media pembelajaran yang praktis dan menarik. 

Penggabungan media pembelajaran Pop-up Diorama karena media 

pembelajaran tersebut sesuai dengan materi Ekosistem mata pelajaran 

IPAS di kelas V SDN 01 Api-api Wonokerto. 

SDN 01 Api-api Wonokerto adalah salah satu Sekolah dasar 

negeri di desa Api-api.  SD tersebut terletak di daerah pesisir pantai. 

Kurikulum yang dipakai di SDN 01 Api-api yaitu ada 2 kurikulum 

yang berupa kurikulum k13 dan kurikulum merdeka, untuk kelas 3 dan 

6 itu masih menggunakan kurikulum k13, sedangkan kelas 1,2,4,5 itu 

sudah menggunakan kurikulum merdeka. Siswa kelas 5 di SDN 01 

Api-api berjumlah 43 anak yang mayoritas penduduk setempat. 

Berdasarkan wawancara dengan guru kelas V SDN 1 Api-api 

Wonokerto didapatkan bahwa selama ini pembelajaran pada mata 

pelajaran IPAS Bab Harmonisasi Ekosistem guru biasanya 

menerangkan dengan metode ceramah saja dan belum pernah 

menggunakan Pop-up Diorama dalam pembelajaran. Dengan demikian 

peserta didik mengira bahwa mata pelajaran IPAS adalah mata 

pelajaran yang hanya berisi tentang hafalan materi saja sehingga 

peserta didik kurang bersemangat dalam pembelajaran di kelas. 

Melihat permasalahan di atas, didapatkan gambaran bahwa 

kurangnya ketertarikan belajar siswa pada mata pelajaran IPAS. 

Kesimpulan yang didapatkan dari permasalahan diatas adalah kondisi 

yang terjadi di SDN 01 Api-api Wonokerto ini kurangnya variasi 

metode dan media pembelajaran yang kurang meningkatkan semangat 

siswa dalam belajar. Yang seharusnya di mata pelajaran IPAS ini siswa 

lebih banyak aktif tidak hanya mendengarkan penjelasan dari guru saja. 
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Dari permasalahan tersebut diatas peneliti akan melakukan 

penelitian mengenai pengembangan media pembelajaran. Peneliti 

mengangkat sebuah topik yang sesuai dengan kondisi yang saat ini 

sedang dihadapi yaitu “Pengembangan Media Pembelajaran Pop-up 

Diorama Mata Pelajaran IPAS Kelas V SDN 1 Api-api Wonokerto 

Kabupaten Pekalongan”  

1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, dapat 

diidentifikasikan permasalah sebagai berikut: 

1. kurangnya variasi media pembelajaran yang digunakan oleh 

guru 

2. minat belajar siswa yang masih kurang 

1.3 Pembatasan Masalah 

Berdasarkan latar belakan dan identifikasi masalah di atas 

didapatkannya pembatasan masalah yang berupa pengembangan media 

pembelajaran Popup Diorama yang masil belum banyak dikembangkan 

oleh guru. Penelitian ini difokuskan pada pengembangan media 

pembelajaran 3 dimensi Popup Diorama pada materi Ekosistem mata 

pelajaran IPAS kelas V. 

1.4 Rumusan Masalah 

1. Bagaimana proses pengembangan media pop-up diorama 

pada mata pelajaran IPAS kelas V di SDN 01 Api-api 

Wonokerto? 

2. Bagaimana kelayakan media pop-up diorama pada mata 

pelajaran IPAS di tinjau dari validasi ahli media, materi, 

respon guru dan siswa ? 

1.5  Tujuan Penelitian 

1. Mendeskripsikan proses pengembangan media pop-up 

diorama pada mata pelajaran IPAS kelas V SDN 01 Api-api 

Wonokerto 

2. Mengetahui tingkat kelayakan media pop-up diorama pada 

mata pelajaran IPAS di tinjau dari validasi ahli media, 

materi, dan angket respon guru. 
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1.6 Manfaat Penelitian  

1. Kegunaan Teoritis 

Hasil penelitian ini nantinya akan dapat meningkatkan 

pengetahuan mengenai media pembelajaran 3 dimensi yang 

berupa pop-up diorama, serta dapat juga digunakan sebagai 

bahan kajian penelitian lebih lanjut dalam bidang pendidikan 

2. Kegunaan Praktis 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan konstribusi 

dalam mengembangkan kegiatan belajar dan memberikan 

manfaat kepada berbagai pihak, antara lain : 

a. Bagi SDN 1 Api-Api Wonokerto 

Dengan adanya media tiga dimensi ini diharapkan mampu 

untuk dapat memberikan manfaat dan inovasi baru untuk Sekolah 

Dasar Negeri 1 Api-api Wonokerto dalam mengembangkan 

media pembelajaran  

b. Bagi guru 

Menjadi referensi baru bagi guru dalam menemukan opsi 

lain untuk mengatasi masalah dalam belajar yang terjadi di dalam 

kelas. 

c. Bagi siswa  

Dapat meningkatkan minat dan semangat belajar dan 

menambah pemahaman siswa  dalam mata pelajaran IPA tema 

ekosistem subtema komponen ekosistem 

d. Bagi peneliti lain 

Sebagai bahan referensi dan rujukan ilmiah serta 

tambahan pengetahuan bagi peneliti baru untuk menjadi lebih 

kreatif, inovatif dan variatif dalam mengembangkan media 

pembelajaran. 

1.7  Spresifikasi Produk Yang Dikembangkan 

1. Media Popup Diorama yang dikembangkan sesuai dengan 

materi ekosistem mata pelajaran IPAS kelas V 

2. Popup Diorama dirancang untuk mempermudah guru dalam 

menyampaikan materi 

3. Tampilan Popup Diorama lebih menarik dan penuh warna 

yang mampu menarik perhatian siswa 
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1.8  Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

1.8.1 Asumsi Pengembangan 

1. SDN 01 Api-api belum menerapkan media 

pembelajaran 3 dimensi 

2. Sebagian besar siswa tertarik dengan hal-hal baru 

1.8.2 Keterbatasan Pengembangan 

Keterbatasan waktu dan biaya peneliti sehinggan dalam 

penelitian pengembangan ini hanya terbatas pada materi 

ekosistem laut 

1.9  Sistematika Penulisan Skripsi 

Penulisan skripsi yang sesuai dengan buku panduan penulisan 

skripsi terbagi menjadi lima bab. Dari bab 1 sampai bab 5 

pembahasannya saling berkesinambungan satu sama lain. Sistematika 

penulisannya sebagai berikut: 

BAB I Pendahuluan: pendahuluan ini berisi tentang permasalahan 

yang akan dibahas di bab-bab selanjutnya. Berikut isi keseluruhan dari 

BAB I: Latar Belakang, Rumusan Masalah, Tujuan, Kegunaan 

Penelitian dan sistematika penulisan skripsi. 

BAB II Landasan Teori: terdapat tiga sub bab pada landasan teori 

ini. Pada sub bab  pertama meliputi deskripsi teori yang berisi empat 

hal yaitu media pembelajaran, mata pelajaran IPAS, Ekosistem dan 

pengembangan media Pop-up Diorama. Selanjutnya sub bab ke dua 

terdapat penelitian yang relevan dan terakhir sub bab ke tiga berisi 

kerangka berpikir. 

BAB III Metode Penelitian: bab ini berisi tentang cara yang 

digunakan untuk penelitian, seperti metode penelitian, prosedur 

penelitian, tempat dan waktu penelitian, teknik pengumpulan 

sertaanalisisdata. 

BAB IV Hasil Penelitian dan Pembahasan: bab ini berisi Desain 

awal produk, validasi produk, revisi produk, uji coba produk, 

penyermpurnaan produk dan terakhir pembahasan produk. 

BAB V Penutup: bab lima ini merupakan tahap akhir dari 

penulisan skripsi yang berisi kesimpulan dari hasil penelitian serta 

saran penggunaan produk.  
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

a. Penelitian ini menggunakan pedoman penelitian 

pengembangan Borg and Gall. identifikasi masalah pada 

penelitian ini berupa kurangnya variasi media pembelajaran 

sehingga siswa tidak termotivasi untuk belajar, kemudian 

teknik pengumpulan data yang digunakan pada penelitian 

ini adalah observasi dan wawancara , untuk desain produk 

peneliti memilih media pembelajaran Popup Diorama di 

ekosistem laut dengan tema gambar dasaran laut, 

selanjutnya validasi produk validasi produk ini bertujuan 

untuk mendapatkan kategori kelayakan. Validasi tersebut 

dilakukan oleh para validator ahli. Yang terakhir ada revisi 

produk, revisi ini bertujuan untuk memperbaiki kesalahan 

dan menyempurnakan media pembelajaran sesuai dengan 

masukan, saran dan kritik dari dosen validator ahli media 

dan materi. 

b. Berdasarkan hasil proses pengembangan media 

pembelajaran Popup Diorama disimpulkan bahwa media 

pembelajaran Popup Diorama yang telah di validasi dan 

revisi menunjukkan hasi yang lebih baik dan dapat 

memenuhi kriteria kelayakan . untuk mengetahui bahwa 

media pembelajaran Popup Diorama dapat memenuhi 

kriteria layak melalui hasil angket validasi ahli media yang 

memperoleh skor 88 dan dinyatakan layak. Kemudian 

untuk hasil validasi ahli materi mendapat skor 55 dan 

dinyatakan sangat layak. Yang terakhir melalui respon guru 

dan siswa memperoleh skor 80 untuk respon guru 

dinyatakan layak dan mendapat skor rata rata 95,6 untuk 

respon siswa dinyatakan sangat layak. Jadi media 

pembelajaran Popup diorama layak digunakan serta dapat 

membantu siswa dalam memahami materi Ekosistem mata 

pelajaran IPAS kelas V SDN 01 Api-Api. 
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5.2 Saran 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kategori kelayakan saja 

saran bagi peneliti lebih lanjut yaitu menambahkan tujuan penelitian 

untuk mengetahui keefektifan media pembelajaran dan sebaiknya 

dalam memilih warna background media pilihlah background yang 

cerah dan terang agar siswa tertarik untuk memperhatikan. Selain itu 

ketika kegiatan pembelajaran buatlah sedikit game game ringan baik 

individu atau kelompok, hal tersebut dapat membangkitkan semangat 

belajar siswa.  

Saran bagi guru kelas untuk menggunakan media pembelajaran 

Popup Diorama ini sebaiknya digunakan pada kelas yang jumlah 

siswanya maksimal 25 anak saja, jika lebih dari itu maka gunakan 

model pembelajaran kooperatif learning agar proses kegiatan belajar 

mengajar menjadi lebih efektif. 
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