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PEDOMAN TRANSLITERASI 

Pedoman transliterasi yang digunakan dalam penulisan buku ini adalah hasil 

Putusan Bersama Menteri Agama Republik Indonesia No. 158 tahun 1987 dan 

Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia No. 0543b/U/1987. 

Transliterasi tersebut digunakan untuk menulis kata-kata Arab yang dipandang 

belum diserap ke dalam bahasa Indonesia. Kata-kata Arab yang sudah diserap ke 

dalam bahasa Indonesia sebagaimana terlihat dalam Kamus Linguistik atau 

Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI). Secara garis besar pedoman transliterasi 

itu adalah sebagai berikut. 

1. Konsonan 

Fonem-fonem konsonan bahasa Arab yang dalam sistem tulisan Arab 

dilambangkan dengan huruf. Dalam transliterasi ini sebagian dilambangkan 

dengan huruf, sebagian dilambangkan dengan tanda, dan sebagian lagi 

dilambangkan dengan huruf dan tanda sekaligus. 

Di bawah ini daftar huruf Arab dan transliterasi dengan huruf latin. 

Huruf Arab Nama Huruf Latin Keterangan 

 Alif tidak dilambangkan tidak dilambangkan ا

 Ba B Be ب

 Ta T Te ت

 Sa ṡ es (dengan titik di atas) ث

 Jim J Je ج

 Ha ḥ ha (dengan titik di bawah) ح

 Kha Kh ka dan ha خ

 Dal D De د

 Zal Z zet (dengan titik di atas ذ

 Ra R Er ر

 Zai Z Zet ز

 Sin S Es س

 Syin Sy es dan ye ش

 Sad ṣ es (dengan titik di bawah) ص
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 Dad ḍ de (dengan titik di bawah) ض

 Ta ṭ te (dengan titik di bawah) ط

 Za ẓ zet (dengan titik di bawah) ظ

 ain ’ koma terbalik (di atas)‘ ع

 Ghain G Ge غ

 Fa F Ef ف

 Qaf Q Qi ق 

 Kaf K Ka ك

 Lam L El ل

 Mim M Em م

 Nun N En ن

 Wau W We و

 Ha H Ha ه

 Hamzah ` Apostrof ء

 Ya Y Ya ي

2. Vokal 

Vokal Tunggal Vokal rangkap Vokal Panjang 

 ā = آ  a = أ

 ī = إي ai  = أي i = إ

 ū = أو au =  أو u = أ

3. Ta Marbutah 

Ta marbutah hidup dilambangkan dengan /t/ 

 Contoh: 

 ditulis    mar’atun jamīlah مرأة جميلة    

 

Ta marbutah mati dilambangkan dengan /h/ 

Contoh: 

 ditulis   fātimah  فا طمة   
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4. Syaddad (tasydid, geminasi) 

Tanda geminasi dilambangkan dengan huruf yang sama dengan huruf yang 

diberi tanda syaddad tersebut. 

Contoh: 

 ditulis  rabbanā  ربنا   

 ditulis  al-barr  البر  

5. Kata sandang (artikel) 

Kata sandang yang diikuti oleh “huruf syamsiyah” ditransliterasikan 

sesuai dengan bunyinya, yaitu bunyi /I/ diganti dengan huruf yang sama 

dengan huruf yang langsung mengikuti kata sandang itu. 

Contoh: 

 ditulis   asy-syamsu  الشمس  

 ditulis    ar-rojulu  الرجل  

 ditulis   as-sayyidinah  السيدة  

Kata sandang yang diikuti oleh “huruf qomariyah” ditransliterasikan 

dengan bunyinya, yaitu bunyi /I/ diikuti terpisah dari kata yang mengikuti dan 

dihubungkan dengan tanda sempang. 

Contoh: 

 ditulis   al-qamar  القمر  

 ’ditulis   al-badi  البديع

 ditulis    al-jalāl  الجلا ل 

6. Huruf Hamzah 

Hamzah yang berada di awal kata tidak ditransliterasikan. Akan tetapi, 

jika hamzah tersebut berada di tengah kata atau di akhir kata, huruf hamzah itu 

ditransliterasikan dengan apostrof /`/. 

Contoh: 

 ditulis   umirtu  أمرت 

 ditulis    syai’un  شيء  
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MOTTO 

ادُْعُ الِٰى سَبيِْلِ رَب كَِ بِالْحِكْمَةِ وَالْمَوْعِظَةِ الْحَسَنَةِ وَجَادِلْهُمْ بِالَّتيِْ هِيَ احَْسَنُُۗ انَِّ رَبَّكَ  

 هُوَ اعَْلمَُ بمَِنْ ضَلَّ عَنْ سَبيِْلِهٖ وَهُوَ اعَْلمَُ بِالْمُهْتدَِيْنَ 

“Serulah (manusia) ke jalan Tuhanmu dengan hikmah dan pengajaran yang 

baik serta debatlah mereka dengan cara yang lebih baik. Sesungguhnya 

Tuhanmu Dialah yang paling tahu siapa yang tersesat dari jalan-Nya dan Dia 

(pula) yang paling tahu siapa yang mendapat petunjuk.” 

(Q.S An-Nahl: 125)  
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ABSTRAK 

Hapsari, Windrati Nindi. 2024. Efektivitas Metode PjBL Berbasis STEAM 

terhadap Hasil Belajar Operasi Hitung Bilangan Bulat Kelas IV di MI 

Walisongo Podo Kabupaten Pekalongan. Skripsi Program Studi 

Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah (PGMI) Fakultas Tarbiyah dan 

Ilmu Keguruan Universitas Islam Negeri (UIN) K. H. Abdurrahman 

Wahid Pekalongan. Pembimbing: Fatmawati Nur Hasanah, M.Pd. 

Kata Kunci: Metode PjBL, Pembelajaran STEAM, Hasil Belajar Operasi Hitung 

Bilangan Bulat. 

Kesulitan siswa dalam matematika dasar seperti penjumlahan, pengurangan, 

perkalian, dan pembagian sering disebabkan oleh kurangnya pemahaman konsep 

dasar. Metode STEAM (Sains, Teknologi, Rekayasa, Seni, dan Matematika) 

terbukti efektif meningkatkan pemahaman siswa dalam operasi hitung bilangan 

bulat. Pendekatan ini mengintegrasikan berbagai disiplin ilmu melalui kegiatan 

proyek dan pemecahan masalah, mengembangkan keterampilan berpikir kritis dan 

kreatif siswa.  

MI Walisongo Podo belum menerapkan metode PjBL berbasis STEAM, 

sehingga penenelitian ini perlu dilakukan, adapun rumusan masalahnya yaitu: 1) 

Bagaimana pretest hasil belajar operasi hitung bilangan bulat siswa kelas IV di MI 

Walisongo Podo Kabupaten Pekalongan?, 2) Bagaimana posttest hasil belajar 

operasi hitung bilangan bulat siswa kelas IV di MI Walisongo Podo Kabupaten 

Pekalongan?, 3) Bagaimana efektivitas metode PjBL berbasis STEAM terhadap 

hasil belajar operasi hitung bilangan bulat kelas IV di MI Walisongo Podo 

Kabupaten Pekalongan?. Adapun Tujuan penelitian ini adalah untuk menganalisis 

hasil pretes, posttest, dan efektivitas metode PjBL berbasis STEAM terhadap hasil 

belajar operasi hitung bilangan bulat kelas IV di MI Walisongo Podo Kabupaten 

Pekalongan. 

Penelitian ini merupakan jenis penelitian lapangan, pendekatan kuantitatif 

denngan teknik eksperimen. Sampel yang digunakan adalah sampel jenuh dari 

populasi kelas IV di MI Walisongo Podo Kabupaten Pekalongan, terdiri dari 40 

siswa, dengan kelas kontrol (IVA) sebanyak 20 siswa dan kelas eksperimen (IVB) 

sebanyak 20 siswa. Metode pengumpulan data meliputi penggunaan angket dan 

tes, yang keduanya dilakukan sebelum (pretest) dan setelah (posttest) perlakuan. 

Analisis data dimulai dengan uji pendahuluan, uji prasyarat, dan uji hipotesis 

menggunakan independent simple t-test. 

Hasil penelitian menunjukkan: 1) Kelas kontrol memiliki nilai rata-rata 53, 

dan kelas eksperimen memiliki nilai rata-rata 50, 2) Kelas dengan rata-rata nilai 

61, sementara kelas eksperimen memiliki nilai rata-rata 80,5, 3) Uji-t 

menunjukkan perbedaan signifikan antara kelompok kontrol dan eksperimen (t 

hitung 4,339 > t tabel 2,024, nilai signifikansi 0,000), menegaskan bahwa metode 

PjBL berbasis STEAM lebih efektif meningkatkan hasil belajar operasi hitung 

bilangan bulat.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Problematika dalam matematika dasar, seperti operasi hitung, 

seringkali muncul ketika siswa tidak memiliki pemahaman yang kuat tentang 

konsep dasar. Misalnya, kesalahan umum terjadi dalam penjumlahan dan 

pengurangan karena kurangnya pemahaman tentang regrouping atau 

peminjaman. Dalam perkalian, siswa sering kali kesulitan memahami konsep 

perkalian sebagai penambahan berulang dan memerlukan praktik yang lebih 

banyak. Begitu juga dengan pembagian, di mana siswa sering mengalami 

kesulitan dalam memahami konsep pembagian sebagai pembagian 

proporsional dan konsep sisa (Sholikha et al., 2023: 1154). 

Pemahaman yang kuat tentang operasi hitung, seperti penjumlahan, 

pengurangan, perkalian, dan pembagian, merupakan fondasi yang penting 

dalam pembelajaran matematika. Operasi hitung ini tidak hanya digunakan 

dalam kehidupan sehari-hari, tetapi juga merupakan dasar bagi pemahaman 

konsep-konsep matematika yang lebih kompleks. Misalnya, pemahaman yang 

baik tentang penjumlahan dan pengurangan adalah kunci untuk memecahkan 

masalah matematika yang melibatkan pengelompokan atau perbandingan 

(Yuliana et al., 2020: 68-69). Demikian pula, perkalian dan pembagian 

digunakan dalam berbagai situasi, mulai dari membagi jumlah benda yang 

sama ke dalam kelompok yang berbeda hingga menyelesaikan perhitungan 

finansial. Tanpa pemahaman yang kuat tentang operasi hitung, siswa mungkin 
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mengalami kesulitan dalam menyelesaikan masalah matematika di berbagai 

konteks dan juga dalam memahami konsep-konsep matematika yang lebih 

tinggi di masa depan (Umam, 2014: 132). Oleh karena itu, memperoleh 

pemahaman yang baik tentang operasi hitung merupakan langkah penting 

dalam membangun pondasi matematika yang kokoh. 

Pengamatan awal di kelas IV MI Walisongo Podo selama 

pembelajaran matematika menggunakan metode drill pada operasi bilangan 

bulat, tampak bahwa pemahaman siswa terhadap beberapa konsep matematika 

masih belum mencapai tingkat optimal. Misalnya, saat menjelaskan operasi 

dasar seperti perkalian, beberapa siswa tampak kesulitan dalam 

mengaplikasikan konsep tersebut dalam konteks kehidupan sehari-hari. Ketika 

diberi tugas memecahkan masalah perkalian sederhana dengan menggunakan 

tabel perkalian, sebagian siswa terlihat bingung dan kurang percaya diri. 

Selain itu, saat ditanya tentang konsep pembagian, beberapa siswa juga 

menunjukkan ketidakpastian, terutama dalam hal menyelesaikan pembagian 

dengan sisa. Meskipun upaya telah dilakukan untuk menjelaskan materi secara 

jelas, tampaknya diperlukan pendekatan yang lebih beragam dan interaktif 

untuk membantu siswa memperkuat pemahaman mereka dalam matematika 

dasar (Observasi, 1 Maret 2024). Oleh karena itu, diperlukan penggunaan 

metode pembelajaran lainnya yang dapat lebih efektif dalam meningkatkan 

pemahaman dan keterampilan siswa dalam matematika. 

Berdasarkan penelitian terdahulu yang dilakukan oleh para peneliti, 

terdapat bukti yang menunjukkan bahwa metode Sains, Teknologi, Rekayasa 
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(Engineering), Seni (Art), dan Matematika (Mathematics) (STEAM) dapat 

meningkatkan pemahaman matematika siswa, terutama dalam operasi hitung 

bilangan bulat. Penelitian pertama yang dilakukan oleh Ayuningsih et al. 

(2022), menunjukkan bahwa pembelajaran matematika berbasis STEAM 

dengan menggunakan metode PjBL (Project Based Learning) dapat 

menumbuhkan kreativitas siswa. Hasil penelitian ini menunjukkan 

peningkatan yang signifikan dalam pemahaman matematika, dengan 

presentase tertinggi pada indikator elaborasi sebesar 100%. Penelitian kedua 

yang dilakukan oleh Kartikasari et al. (2022) juga menghasilkan temuan yang 

serupa. Penggunaan pendekatan STEAM berhasil meningkatkan hasil belajar 

matematika siswa, terutama pada aspek manajemen pembelajaran oleh guru 

dan aktivitas pembelajaran siswa. Penelitian ketiga oleh Nurhikmayati (2019) 

juga mendukung temuan ini, menyoroti bahwa implementasi STEAM dalam 

pembelajaran matematika dapat meningkatkan kemampuan siswa dalam aspek 

kognitif, afektif, dan psikomotorik. Dengan demikian, dari hasil penelitian-

penelitian ini, terbukti bahwa pendekatan STEAM dapat menjadi pendekatan 

yang efektif untuk meningkatkan pemahaman matematika siswa, termasuk 

dalam memahami operasi hitung bilangan bulat. 

Metode ini, siswa diberi kesempatan untuk belajar secara lintas disiplin 

melalui kegiatan proyek, eksplorasi, dan pemecahan masalah (Sa’ida, 2021: 

124). Setiap elemen STEAM digunakan untuk memperkuat aspek 

pembelajaran lainnya. Misalnya, seni digunakan untuk menginspirasi 

kreativitas dalam memecahkan masalah matematika, sains digunakan untuk 
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menganalisis dampak teknologi terhadap lingkungan, dan sebagainya. Metode 

STEAM bertujuan untuk mengembangkan keterampilan siswa dalam berpikir 

kritis, berkolaborasi, berkomunikasi, dan berinovasi, sehingga mereka siap 

menghadapi tuntutan dunia nyata dan memecahkan masalah yang kompleks 

(Novitasari., 2022: 72). 

MI Walisongo Podo, belum diterapkannya metode PjBL berbasis 

STEAM dalam pembelajaran operasi hitung bilangan bulat. Observasi awal 

menunjukkan adanya potensi masalah terkait pemahaman operasi hitung 

bilangan bulat siswa, kurangnya penggunaan metode pembelajaran yang 

interaktif dan beragam (Observasi, 1 Maret 2024). Integrasi STEAM pada 

metode PjBL dalam pembelajaran operasi hitung bilangan bulat dapat menjadi 

pijakan untuk meningkatkan pemahaman siswa. Metode ini memungkinkan 

siswa terlibat dalam pembelajaran lintas disiplin yang relevan dengan 

kehidupan sehari-hari mereka, memperkuat pemahaman tentang konsep-

konsep matematika dasar, dan memotivasi mereka untuk belajar lebih aktif 

dan kreatif. 

Alasan peneliti memilih judul “Efektivitas Metode PjBL Berbasis 

STEAM Terhadap Hasil Belajar Operasi Hitung Bilangan Bulat Kelas IV di 

MI Walisongo Podo Kabupaten Pekalongan”, sangat relevan dengan konteks 

pendidikan saat ini. Dengan memperhatikan tantangan yang dihadapi dalam 

meningkatkan pemahaman operasi hitung bilangan bulat siswa, pendekatan 

pembelajaran yang holistik dan inovatif seperti metode STEAM menjadi 

pilihan yang tepat. Integrasi ilmu Sains, Teknologi, Rekayasa, Seni, dan 
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Matematika ke dalam pembelajaran operasi hitung bilangan bulat diharapkan 

dapat memberikan solusi efektif dalam mengatasi kurangnya penekanan pada 

konsep dasar matematika dalam kurikulum serta kurangnya pemahaman siswa 

tentang operasi hitung bilangan bulat. Dengan demikian, pemilihan judul ini 

didasarkan pada kebutuhan akan pendekatan pembelajaran yang mampu 

memperkuat pemahaman operasi hitung bilangan bulat siswa di MI Walisongo 

Podo, Kabupaten Pekalongan. 

1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang ada, dapat diketahui bahwa 

identifikasi masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Kurangnya pemahaman konsep dasar operasi hitung pada siswa. 

2. Kurangnya penggunaan metode pembelajaran yang interaktif dan variatif. 

3. Kesulitan mengaplikasikan konsep matematika dasar pada kehidupan 

sehari-hari. 

1.3 Pembatasan Masalah 

Berdasarkan masalah yang ada, berikut adalah batasan-batasan 

masalah yang dapat diterapkan dalam penelitian ini: 

1. Dalam penelitian ini terbatas pada jenis penelitian eksperimen. 

2. Sampel yang digunakan terbatas pada siswa kelas IV di MI Walisongo 

Podo Kabupaten Pekalongan. 

3. Metode pembelajaran yang digunakan terbatas pada pembelajaran project 

based learnig berbasis STEAM (Sains, Technology, Engineering, Art, and 

Mathematics). 
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4. Materi matematika yang digunakan terbatas pada operasi hitung bilangan 

buat. 

1.4 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka peneliti akan memaparkan 

beberapa masalah, sebagai berikut: 

1. Bagaimana efektivitas metode PjBL berbasis STEAM terhadap hasil 

belajar operasi hitung bilangan bulat kelas IV di MI Walisongo Podo 

Kabupaten Pekalongan? 

1.5 Tujuan Penelitian 

Dengan adanya rumusan masalah yang telah disebutkan, maka 

penelitian ini mempunyai tujuan : 

1. Untuk menganalisis efektivitas metode PjBL berbasis STEAM terhadap 

hasil belajar operasi hitung bilangan bulat kelas IV di MI Walisongo Podo 

Kabupaten Pekalongan. 

1.6 Manfaat Penelitian 

Berdasarkan tujuan penelitian tersebut maka diselenggarakan suatu 

kegiatan pennelitian: 

1.6.1 Manfaat Teoritis 

Penelitian ini dapat memperkaya literatur dan teori pembelajaran, 

khususnya dalam konteks penerapan metode Project-Based Learning 

(PjBL) berbasis STEAM dalam pembelajaran matematika dan menggali 

lebih dalam tentang bagaimana pendekatan STEAM (Science, 
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Technology, Engineering, Arts, Mathematics) dapat diterapkan secara 

efektif dalam kurikulum pendidikan dasar. 

1.6.2 Manfaat Praktis 

1. Bagi guru, guru dapat meningkatkan kompetensi mereka dalam 

merancang dan menerapkan metode pengajaran yang lebih inovatif dan 

efektif dengan menggunakan pendekatan PjBL berbasis STEAM, yang 

pada gilirannya dapat meningkatkan kualitas pembelajaran di kelas. 

2. Bagi siswa, metode PjBL berbasis STEAM membuat proses belajar 

lebih menyenangkan dan interaktif, sehingga siswa lebih termotivasi 

dan mampu memahami konsep operasi hitung bilangan bulat dengan 

lebih baik. 

3. Bagi peneliti selanjutnya, Penelitian ini menyediakan referensi yang 

berguna dan dasar yang kuat bagi peneliti selanjutnya untuk mengkaji 

efektivitas metode PjBL berbasis STEAM lebih lanjut, serta 

menerapkannya di konteks yang berbeda atau pada subjek yang 

berbeda.
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yaitu metode PjBL berbasis STEAM 

dalam meningkatkan hasil belajar operasi hitung bilangan bulat siswa kelas IV 

di MI Walisongo Podo Kabupaten Pekalongan, diperoleh beberapa 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Hasil analisis deskriptif pada kelas kontrol (Kelas IVA) menunjukkan 

bahwa pada pretest, nilai rata-rata adalah 53 dalam kategori “Kurang”. 

Setelah penerapan metode pembelajaran drill pada posttest didapat nilai 

rata-rata 61 dalam kategori “cukup”, namun sebagian besar masih berada 

dalam kategori yang rendah. Meskipun terjadi peningkatan rata-rata nilai 

dari pretest ke posttest, hasilnya menunjukkan bahwa metode 

pembelajaran drill belum berhasil secara signifikan meningkatkan hasil 

belajar siswa ke kategori yang lebih tinggi. 

2. Hasil analisis deskriptif pada kelas eksperimen (Kelas IVB) menunjukkan 

bahwa pada pretest nilai rata-rata adalah 50, menunjukkan kategori 

“Kurang”, sementara rata-rata nilai pada posttest meningkat menjadi 80,5, 

masuk dalam kategori "Baik". Hal ini mencerminkan peningkatan 

signifikan dalam hasil belajar siswa setelah penerapan metode 

pembelajaran STEAM. 

3. Penelitian ini menunjukkan bahwa metode PjBL berbasis STEAM efektif 

dalam meningkatkan hasil belajar operasi hitung bilangan bulat siswa 
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kelas IV di MI Walisongo Podo Kabupaten Pekalongan. Uji keseimbangan 

pretest dengan uji-t independent sample memastikan bahwa kedua 

kelompok memiliki kemampuan awal yang seimbang. Uji hipotesis 

posttest mengungkapkan bahwa terdapat perbedaan signifikan antara 

kelompok kontrol dan eksperimen, dengan t hitung sebesar 4,339 yang 

lebih besar dari t tabel 2,024, serta nilai signifikansi 0,000. Hasil ini 

menegaskan bahwa metode PjBL berbasis STEAM memberikan 

peningkatan hasil belajar yang signifikan dibandingkan metode 

pembelajaran yang biasa diterapkan pada pembelajaran yaitu metode drill. 

5.2 Saran 

Berdasarkan temuan penelitian ini, terdapat beberapa saran yang dapat 

diberikan kepada guru, siswa, dan peneliti selanjutnya: 

1. Bagi Guru 

Guru diharapkan dapat mengadopsi dan mengintegrasikan metode 

PjBL berbasis STEAM dalam proses pembelajaran, khususnya dalam 

materi operasi hitung bilangan bulat. Penggunaan metode ini terbukti 

meningkatkan hasil belajar siswa secara signifikan, memberikan 

pengalaman belajar yang lebih mendalam, serta melibatkan siswa dalam 

kegiatan pembelajaran yang lebih interaktif dan aplikatif. 

2. Bagi Siswa 

Siswa diharapkan dapat aktif berpartisipasi dalam kegiatan 

pembelajaran dengan metode PjBL berbasis STEAM. Mereka perlu 

terbuka terhadap berbagai aktivitas yang menuntut kolaborasi, eksplorasi, 
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dan pemecahan masalah. Partisipasi aktif dalam metode ini tidak hanya 

meningkatkan pemahaman mereka terhadap materi pelajaran, tetapi juga 

mengembangkan keterampilan abad ke-21 seperti berpikir kritis, 

kreativitas, komunikasi, dan kerja sama tim, yang sangat penting untuk 

masa depan siswa. 

3. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Peneliti selanjutnya disarankan untuk memperluas penelitian ini 

dengan sampel yang lebih besar dan mencakup berbagai jenjang 

pendidikan untuk memperoleh hasil yang lebih komprehensif. Selain itu, 

mengkaji lebih dalam mengenai pengaruh masing-masing komponen 

STEAM terhadap hasil belajar bisa memberikan wawasan yang lebih 

spesifik tentang efektivitas setiap aspek dalam metode ini. Penelitian lebih 

lanjut juga bisa mengeksplorasi bagaimana metode ini dapat diterapkan 

dalam mata pelajaran lain dan dampaknya terhadap aspek-aspek non-

akademis seperti motivasi belajar dan keterlibatan siswa. 
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