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MOTTO 

 

لمَِيْهَ  ِ رَبِّ آلْعََٰ (١٦٢)قلْ إنَِّ صَلاتَىِ وَوسُُكِى وَمَحْياَىَ وَمَمَاتىِ لِِلَ  

Artinya : Katakanlah, sesungguhnya shalatku, ibadahku, hidup dan matiku 

hanyalah untuk Allah, Tuhan semesta alam. 

(Q.S. Al-Maaidah [5] : 162) 
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ABSTRAK 

 

Fepi Novtiani. 2019. Upaya Guru Pendidikan Agama Islam Dalam Menyikapi 

Dampak Penggunaan Gadget Pada Siswa Kelas VIII di SMP Negeri 1 

Warungasem Batang. Skripsi Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan/Jurusan 

Pendidikan Agama Islam, Institut Agama Islam Negeri Pekalongan (IAIN) 

Pekalongan. Pembimbing Ely Mufidah, M.S.I 

Kata kunci: Upaya Guru Pendidikan Agama Islam, Gadget 

Latar belakang masalah penelitian ini adalah Peneliti mengambil lapangan 

di SMP Negeri 1 Warungasem Batang,  karena SMP tersebut merupakan sekolah 

dengan model iman dan takwa yang tentunya di sekolah tersebut kegiatan 

keagamaan menjadi prioritas utama yang dapat meminimalisir dampak negatif 

dari penggunaan gadget. Siswa akan disibukkan dengan kegiatan-kegiatan 

sekolah dibandingkan dengan gadget-nya. Namun masih terdapat siswa yang 

berperilaku kurang baik yang diduga akibat pengaruh dari penggunaan gadget 

diantaranya ada salah seorang siswa ketika dirumah ia tidak bisa lepas dari 

gadget-nya yang membuat nilai pelajaran disekolahnya menjadi kurang baik 

dikarenakan saat dirumah ia tidak mau belajar dan lebih asik memainkan gadget-

nya, bukan hanya itu saja ia juga tidak mendengarkan perkataan orang tuanya 

apabila disuruh ia pura-pura tidak mendengar saking asik dengan gadget-nya, 

bahkan ketika waktunya untuk beribadah (sholat) harus diingatkan terlebih dahulu 

sama orang tuanya jika tidak diingatkan mungkin saja ia tidak menjalankan sholat. 

Selain kasus diatas ada juga siswa yang diam-diam membawa gadget kesekolah 

dan memainkanya didalam kelas saat jam kosong ataupun saat guru sedang 

mengajar, meskipun pihak sekolah sudah memberi sanksi bagi siswa yang 

membawa gagdet kesekolah yaitu menyita gadget-nya selama 2 bulan dan boleh 

diambil harus dengan orang tuanya tetapi masih saja ada siswa yang berani 

membawa gadget kesekolah, tidak ikut melaksanakan sholat dhuha ataupun sholat 

dhuhur berjam’ah saat jam istirahaat, selain itu ada juga yang mengunggah status 

di akun media sosialnya dengan kata-kata yang tidak baik. Sehingga 

membutuhkan upaya dari guru PAI dalam menyikapi dampak penggunaan gadget 

pada siswanya.  

Rumusan masalah dari skripsi ini adalah bagaimana penggunaan gadget 

pada siswa kelas VIII di SMP Negeri 1 Warungasem Batang, bagaimanan dampak 

penggunaan gadget pada siswa kelas VIII di SMP Negeri 1 Warungasem Batang 

dan bagaimana upaya guru PAI dalam menyikapi dampak pnggunaan gadget pada 

siswa kelas VIII di SMP Negeri 1 Warungasem Batang.  

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui penggunaan gadget pada 

siswa kelas VIII di SMP Negeri 1 Warungasem Batang, untuk mengetahui 

dampak positif dan negatif penggunaan gadget pada siswa kelas VIII di SMP 

Negeri 1 Warungasem Batang dan untuk mengetahui upaya guru PAI dalam 

menyikapi dampak penggunaan gadget pada siswa kelas VIII di SMP Negeri 1 

Warungasem Batang. Penelitian ini merupakan jenis penelitian lapangan dengan 

P
er

p
u

st
ak

aa
n

 IA
IN

 P
ek

al
o

n
g

an
   

   
   

   
   

P
er

p
u

st
ak

aa
n

 IA
IN

 P
ek

al
o

n
g

an



viii 
 

pendekatan kualitatif. Pengumpulan data dilakukan dengan cara wawancara, 

observasi, dan dokumentasi. Analisis data dengan mengumpulkan seluruh data 

untuk ditelaah, mereduksi data, menyajikan data kemudian ditarik kesimpulan dan 

verifikasi data. 

Hasil penelitian: (1) Penggunaan gadget pada siswa: digunakan untuk 

mengumumkan pelajaran dan tugas, digunakan untuk mengerjakan tugas, 

digunakan untuk hiburan dan digunakan untuk mengirim pesan. (2) Penggunaan 

gadget pada siswa mempunyai dampak positif: memudahkan dalam 

berkomunikasi, memudahkan dalam mengerjakan tugas, menambah wawasan. 

Sedangkan dampak negatif: lupa waktu, menyebabkan malas belajar, menganggu 

kesehatan mata, menyebabkan kecanduan, dan pemborosan. (3) Upaya guru PAI 

dalam menyikapi dampak penggunaan gadget: membatasi dalam menggunakan 

gadget dengan bekerja sama dengan orang tua siswa, menasehati dan 

mengingatkan siswa dalam penggunaan gadget ke arah yang lebih positif, dan 

menghindarkan siswa dari kecanduan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan atau kegiatan mendidik dalam bahasa yang lebih 

filosofis dapat dirumuskan sebagai kegiatan mengembangkan segala 

kemampuan dasar atau bawaan (potensi) pendidik yang mencakup 

kemampuan dasar jasmaniah dan rohaniah. Pendidikan merupakan bagian 

yang terpenting dalam kehidupan manusia yang sekaligus membedakan 

manusia dengan hewan, manusia dikarunia Tuhan akal dan pikiran, sehingga 

manusia mengetahui segala hakekat permasalahan dan sekaligus dapat 

membedakan antara yang baik dan yang buruk dalam dirinya maupun 

kehidupan masyarakat dan bangsa.
1
  

Perkembangan teknologi yang pesat memunculkan berbagai 

perangkat atau piranti yang digunakan untuk mempermudah akses informasi, 

salah satunya yaitu gadget. Dari anak-anak, remaja, dewasa, sampai tua pasti 

sudah tidak asing dengan istilah gadget. Gadget merupakan perangkat 

elektronik kecil yang mempunyai berbagai fungsi, salah satu fungsi utamanya 

untuk mempermudah dalam media informasi dan komunikasi. Selain fungsi 

utamanya, sebagai penunjang gadget juga memiliki kamera, perekam video, 

                                                           
1
 Sofan Amri dkk, Implementasi Pendidikan Karakter Dalam Pembelajaran: Strategi 

Analisis dan Pengembangan Karakter Siswa dalam Proses Pembelajaran, (Jakarta: Prestasi 

Pustakarya, 2011), hlm. 7 
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musik, peta digital, dan lainnya. Bentuk-bentuk gadget antara lain tablet, 

notebook,  smartphone, TV 3D, MP3 Player, dan lain sebagainya
2
. 

Penelitian yang dilakukan oleh lembaga PBB untuk anak-anak, 

UNICEF, bersama para mitra, termasuk Kementerian Komunikasi dan 

Informatika dan Universitas Harvard, AS yang berjudul “Keamanan 

Penggunaan Media Digital pada Anak dan Remaja di Indonesia”. Studi ini 

menelusuri aktivitas online dari sampel anak dan remaja yang melibatkan 400 

responden berusia 10 sampai 19 tahun di seluruh Indonesia dan mewakili 

wilayah perkotaan dan pedesaan. Sebanyak 98 persen dari anak dan remaja 

mengaku tahu tentang internet dan 79,5 persen diantaranya  adalah pengguna 

internet.
3
 

Dari hasil penelitian tersebut, membuktikan bahwa penggunaan 

internet dikalangan remaja sebagai dampak dari kemajuan teknologi sudah 

sangat besar. Selain internet, aplikasi yang dihadirkan dalam gadget adalah 

fitur yang memudahkan orang untuk berkomunikasi seperti WhatsApp, Line, 

BBM, Facebook, Instagram, Twitter dan lain sebagainya. Dengan adanya 

berbagai media sosial yang dihadirkan tentu akan berdampak bagi 

perkembangan sosial dari anak, diantaranya menjadi anti-sosial terhadap 

orang-orang disekitarnya. 

Hidup di zaman modern dan serba canggih seperti sekarang ini telah 

menuntut kita untuk dapat berlaku bijak dan proporsional dalam menyikapi 

                                                           
2
 Tara Lioni, dkk, “Pengaruh Penggunaan Gadget pada Peserta Didik terhadap Interaksi 

Sosial”,  http://jurnal.fkip.unila.ac. diakses pada Selasa, 29 Januari 2018 pada pukul 19.02 
3
http://tekno.kompas.com/read/2014/02/19/1623250/Hasil.Survei.Pemakaian.Internet.Re

maja. di akses tanggal 1 Juli 2018 pukul 19.15. 

P
er

p
u

st
ak

aa
n

 IA
IN

 P
ek

al
o

n
g

an
   

   
   

   
   

P
er

p
u

st
ak

aa
n

 IA
IN

 P
ek

al
o

n
g

an

http://tekno.kompas.com/read/2014/02/19/1623250/Hasil.Survei.Pemakaian.Internet.Re%20maja
http://tekno.kompas.com/read/2014/02/19/1623250/Hasil.Survei.Pemakaian.Internet.Re%20maja


3 
 

 
 

kemajuan teknologi. Dengan maraknya pengguna gadget inipun berdampak 

pada masalah di sekolah. Tak sedikit siswa yang menyalahgunakan 

kecanggihan gadget, yang seharusnya dapat dimanfaatkan semaksimal 

mungkin untuk mempermudah informasi yang mereka butuhkan yang 

berkaitan dengan pendidikan dan ilmu pengetahuan.
4
 

Peran pendidikan di lingkungan sekolah turut andil memperkokoh 

benteng pertahanan dalam diri generasi bangsa untuk menghadapi pengaruh 

konten gadget yang terkadang tidak kita harapkan. Para pendidik di sekolah 

memiliki tanggung jawab yang sama dengan orang tua di rumah dalam hal 

melindungi anak didik dari dampak negatif yang sewaktu-waktu dapat 

ditimbulkan oleh gadget. Guru harus aktif dan berkesinambungan memberi 

pemahaman terkait keselamatan penggunaan media gadget apabila berada di 

tangan anak-anak dan remaja pada umumnya. Karena adanya gadget yang 

disalahgunakan justru akan semakin memanjakan siswa dan juga akan 

cenderung membatasi kreativitas yang mereka lakukan. Penulis mengangap 

siswa saat ini sangat dimanjakan oleh teknologi jaman sekarang yang begitu 

canggih. 

Menghadapi kondisi yang demikian itu, maka peran guru pendidikan 

agama islam amatlah penting dalam membina akhlak siswa serta 

mengarahkan dan mengendalikan perilaku mereka agar tidak menyimpang 

dari ketentuan agama. Oleh karena itu, seorang guru dituntut untuk 

menumbuhkan sikap mental, perilaku, dan kepribadian yang dapat membina, 

                                                           
4
 Hamzah B. Uno dan Nina Lamatenggo, Teknologi Komunikasi Informasi Pembelajaran, 

( Jakarta : Bumi Aksara, 2011), Ed. 1, Cet.2, hlm. 11 
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membimbing serta memberikan contoh bagi siswanya, bagaimana berbuat, 

bersikap dan bertingkah laku dalam kehidupan sehari-hari.  Oleh karena itu 

guru pendidikan agama Islam di harapkan mampu membimbing siswanya 

agar dapat menerapkan nilai-nilai keagamaan di dalam kehidupan sehari-

sehari siswa. 

SMP Negeri 1 Warungasem merupakan Sekolah Standar Nasional 

(SSN) yang berada di perbatasan antara Kabupaten Batang dengan Kota 

Pekalongan. Sekolah ini mempunyai visi “terbentuknya peserta didik yang 

beriman, bertaqwa, cerdas, terampil, santun dalam tutur kata dan perilaku”. 

Berdasarkan visi yang telah dirumuskan SMP Negeri 1 Warungasem 

berusaha mewujudkan visinya itu dengan melaksanakan program peningkatan 

demi mewujudkan salah satu misinya yaitu meningkatkan keimanan dan 

ketaqwaan terhadap Tuhan Yang Maha Esa.  

Peneliti mengambil lapangan di SMP Negeri 1 Warungasem, Batang 

karena SMP tersebut merupakan sekolah dengan model iman dan takwa yang 

tentunya di sekolah tersebut kegiatan keagamaan menjadi prioritas utama 

yang dapat meminimalisir dampak negatif dari penggunaan gadget. Sehingga 

siswa akan disibukkan dengan kegiatan-kegiatan sekolah dibandingkan 

dengan gadget-nya. Berdasarkan hasil observasi dan wawancara selama masa 

pra penelitian, terdapat siswa yang berperilaku kurang baik akibat pengaruh 

dari penggunaan gadget diantaranya ada salah seorang siswa ketika dirumah 

ia tidak bisa lepas dari gadget-nya yang membuat nilai pelajaran 

disekolahnya menjadi kurang baik dikarenakan saat dirumah ia tidak mau 
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belajar dan lebih asik memainkan gadget-nya, bukan hanya itu ia juga tidak 

mendengarkan perkataan orang tuanya apabila disuruh ia pura-pura tidak 

mendengar saking asik dengan gadget-nya, bahkan ketika waktunya untuk 

beribadah (sholat) harus diingatkan terlebih dahulu sama orang tuanya jika 

tidak diingatkan mungkin saja ia tidak menjalankan sholat. tidak ikut 

melaksanakan sholat dhuha ataupun sholat dhuhur berjam’ah saat jam 

istirahaat, selain itu ada juga yang mengunggah status di akun media 

sosialnya dengan kata-kata yang tidak baik.
5
 Sekolah sudah berupaya untuk 

membentuk kepribadian siswa yang diterapkan dalam banyaknya program 

keagamaan dengan kerjasama dari berbagai pihak di sekolah untuk 

meminimalisir perilaku menyimpang akibat dari penggunaan gadget. Namun 

ternyata dampak dari penggunaan gadget masih saja terjadi pada siswa 

sehingga dalam hal ini upaya dari seorang guru, khususnya guru  PAI untuk 

mencegah agar siswanya tidak  berakhlak buruk dari dampak penggunaan 

gadget dengan memberikan perhatian penuh kepada siswanya serta 

membimbing siswanya dalam menggunakan teknologi khususnya 

penggunaan gadget sebagaimana mestinya. 

Berdasarkan latar belakang diatas, untuk mengkaji lebih mendalam 

berkaitan dengan dampak yang disebabkan oleh penggunaan gadget 

disekolah, maka penulis tergerak untuk melakukan penelitian guna 

mengetahui “Upaya Guru Pendidikan Agama Islam Dalam Menyikapi 

                                                           
5
 Hasil observasi tanggal 17 April  2018 
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Dampak Penggunaan Gadget Pada Siswa Kelas VIII Di SMP Negeri 1 

Warungasem Batang”. 

B. Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapat dirumuskan beberapa 

pokok masalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana penggunaan gadget pada siswa kelas VIII di SMP Negeri 1 

Warungasem Batang? 

2. Bagaimana dampak penggunaan gadget pada siswa kelas VIII di SMP 

Negeri 1 Warungasem Batang ? 

3. Bagaimana upaya guru PAI dalam menyikapi dampak penggunaan 

gadget pada siswa kelas VIII di SMP Negeri 1 Warungasem Batang ? 

C. Tujuan Penelitian  

Berdasarkan rumusan masalah yang dirumuskan diatas, maka 

beberapa tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Untuk mengetahui penggunaan gadget pada siswa kelas VIII di SMP 

Negeri 1 Warungasem Batang. 

2. Untuk mengetahui dampak positif maupaun negatif penggunaan gadget 

pada siswa kelass VIII di SMP Negeri 1 Warungasem Batang. 

3. Untuk mengetahui upaya guru PAI dalam menyikapi dampak 

penggunaan gadget pada siswa kelas VIII di SMP Negeri 1 Warungasem 

Batang. 

D. Kegunaan Penelitian 

1. Secara teoritis 
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a) Diharapkan peneliti dapat menambah wawasan dan khazanah ilmu 

pengetahuan, khususnya tentang upaya guru PAI dalam menyikapi 

dampak penggunaan gadget pada siswa kelas VIII di SMP Negeri 1 

Warungasem Batang. 

b) Penelitian ini dapat dijadikan refrensi untuk penelitian lebih lanjut 

mengenai upaya guru PAI dalam menyikapi dampak penggunaan 

gadget pada siswa kelas VIII di SMP Negeri 1 Warungasem Batang. 

2. Secara praktis 

a) Bagi Pemerintah 

Diharapkan penelitian ini dapat membantu pemerintah supaya lebih 

memperhatikan dampak globalisasi terutama dalam kemajuan 

teknologi terutama gadget yang dapat disalahkangunakan oleh anak-

anak ataupun remaja.  

b) Bagi Sekolah 

Diharapkan penelitian ini dapat membantu pihak sekolah supaya lebih 

cepat tanggap dalam menyikapi dampak teknologi bagi siswanya 

untuk kedepannya. dan bagi guru harus aktif dan berkesinambungan 

memberi pemahaman terkait keselamatan penggunaan media gadget.  

c) Bagi Orang tua 

Diharapkan penelitian ini dapat membantu menyadarkan orang tua 

siswa supaya lebih memperhatikan atau mengawasi anaknya dalam 

menggunakan teknologi khususnya gadget.  
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E. Metode Penelitian 

Metode penelitian adalah strategi umum yang dianut dalam 

pengumpulan dan analisis data yang diperlukan guna menjawab persoalan-

persoalan yang di hadapi. 

1. Jenis dan Pendekatan  

a. Jenis Penelitian 

Jenis penelitian ini adalah penelitian lapangan (field research) 

yang pada hakekatnya merupakan metode untuk menemukan secara 

spesifik dan realistis tentang apa yang sedang terjadi pada suatu tempat 

terjadinya gejala yang diselidiki.
6
 

b. Pendekatan Penelitian 

Jenis pendekatan yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

pendekatan kualitatif. Pendekatan kualitatif yaitu prosedur penelitian 

yang menghasilkan data deskriptif berupa kata-kata tertulis atau lisan 

dari orang-orang dan perilaku yang dapat diamati. 

2. Tempat dan Waktu Penelitian 

 Tempat penelitian tentang upaya guru PAI dalam menyikapi 

dampak penggunaan gadget pada siswa kelas VIII di SMP Negeri 1 

Warungasem Batang adalah di SMP Negeri 1 Warungasem terletak di 

Desa Cepagan Kecamatan Warungasem Kabupaten Batang Propinsi Jawa 

Tengah. Adapun waktu penelitian ini dari tanggal 5 November sampai 

dengan 10 Desember 2018. 

                                                           
6
Mardalis, Metode Penelitian Suatu Pendekatan Proposal, (Jakarta: Bumi Aksara, 1999), 

hlm. 24. 
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3. Sumber Data 

a. Sumber data primer 

Sumber data primer adalah data yang diperoleh secara langsung 

dari sumbernya, kemudian diamati, dan dicatat untuk pertama kalinya.
7
 

Sumber data primer yang diperoleh langsung oleh peneliti dari 2 guru 

Pendidikan Agama Islam, kepala sekolah di SMP Negeri 1 

Warungasem Batang dan peserta didik melalui prosedur dan teknik 

pengambilan data melalui interview ataupun observasi. 

b. Sumber data sekunder 

Sumber data sekunder adalah sumber data dari bahan bacaan 

semua buku, dokumen, arsip, atau rujukan yang relevan dengan 

penelitian. 

4. Teknik Pengumpulan Data 

Untuk mendapatkan data-data yang terkait dengan tema penelitian 

digunakan beberapa teknik pengumpulan data sebagai berikut : 

a. Metode Wawancara 

Wawancara adalah proses pencakapan dengan maksud untuk 

mengkonstruksi mengenai orang, kejadian, organisasi, motivasi, 

perasaan, dan sebagainya, yang dilakukan dua pihak yaitu pewawancara 

(interviewer) yang mengajukan pertanyaan dengan yang diwawancarai 

(interview).
8
 Dalam pelaksanaannya peneliti menggunakan metode 

wawancara bebas terpimpin, yaitu peneliti bebas menanyakan apa saja, 

                                                           
7
 Benny Kurniawan,  Metodologi Penelitian, (Tangerang : Jelajah  Nusa, 2012), hlm. 19. 

8
Burhan Bungin, Metodologi Penelitian Kualitatif, (Aktualisasi Metodologis Ke Arah 

Ragam Varian Kontemporer), (Jakarta : PT. Raja Grafindo Persada, 2003), hlm. 108  
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akan tetapi mempunyai sederet pertanyaan yang terperinci dalam pola 

komunikasi langsung. Dalam penelitian ini yang menjadi sasaran 

wawancara adalah kepala sekolah, 2 guru pendidikan agama Islam dan 

6 orang peserta didik di SMP Negeri 1 Warungasem Batang.  

Metode ini penulis gunakan untuk memperoleh data tentang 

penggunaan gadget pada siswa kelas VIII, dampak penggunaan gadget 

pada siswa kelas VIII dan upaya yang di lakukan guru pendidikan 

agama islam dalam menyikapi dampak penggunaan gadget pada siswa 

kelas VIII di SMP Negeri 1 Warungasem Batang.  

b. Metode Observasi 

Observasi (observation) atau pengamatan merupakan suatu teknik 

atau cara mengumpulkan data dengan jalan mengadakan pengamatan 

terhadap kegiatan yang sedang berlangsung. Observasi dapat diartikan 

sebagai pengamatan dan pencatatan secara sistematik terhadap gejala 

yang tampak pada objek penelitian.
9
 Observasi dapat dilakukan dengan 

tes, kuesioner, rekaman, gambar, rekaman suara. Peneliti melakukan 

observasi kesekolah pada saat jam istirahat tiba dilanjut pada saat jam 

mata pelajaran dimulai.
10

 

Metode ini digunakan agar penulis terjun langsung ke ranah 

lapangan agar data yang diperoleh lebih lengkap dan dapat mengetahui 

kejadian yang terjadi di lapangan. Digunakan untuk memperoleh data 

mengenai penggunaan gadget pada siswa kelas VIII, dampak 

                                                           
9
 S.Margono, Metodologi Penelitian Pendidikan, (Jakarta : Rineka Cipta, 2004), hlm. 158 

10
  Observasi, Jum’at 20 September 2018 
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penggunaan gadget pada siswa kelas VIII dan upaya guru PAI dalam 

menyikapi dampak penggunaan gadget pada siswa kelas VIII di SMP 

Negeri 1 Warungasem Batang. 

c. Metode Dokumentasi 

Metode dokumentasi adalah mencari data mengenai hal-hal atau 

variabel yang berupa catatan, transkrip, buku, notulen rapat, agenda dan 

sebagainya. Metode ini digunakan untuk mencari beberapa dokumen 

penting yang berkaitan dengan penulisan skripsi ini. Metode ini penulis 

gunakan untuk memperoleh data tentang keadaan SMP Negeri 01 

Warungasem Batang. Keadaan peserta didik kelas VIII serta bentuk dan 

upaya guru PAI dalam menyikapi dampak penggunaan gadget pada 

siswa kelas VIII di SMP Negeri 1 Warungasem Batang dan data yang 

bersifat dokumentasi lainnya. 

5. Teknik Analisis data 

Analisis data adalah untuk membuat data itu dapat dimengerti, 

hingga penemuan yang dihasilkan bisa dikomunikasikan kepada orang 

lain.
11

 Miles and Huberman dalam buku Pengantar peneliti Pendidikan 

Bagi Pengembangan Profesi Pendidikan dan Tenaga Kependidikan 

karangan Triyanto, mengemukakan bahwa aktivitas dalam analisis data 

kualitatif dilakukan secara interaktif dan berlangsung secara terus menerus 

                                                           
11

Mohmmad Ali, Strategi Penelitian Pendidikan, (Bandung: ANGKASA, 1993), 

hlm.166. 
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sampai tuntas, sehingga datanya jenuh. Ukuran kejenuhan data ditandai 

dengan tidak diperolehnya lagi data atau informasi baru.
12

  

Penulis menggunakan model analisis interaktif dan berlangsung 

secara terus menerus sampai tuntas, sehingga datanya sudah jenuh. 

Berdasarkan analisis kualitatif ini, teknis analisis datanya dengan cara 

mendiskripsikan bagaimana upaya guru PAI dalam menyikapi dampak 

penggunaan gadget pada kelas VIII di SMP 1 Warungasem Batang. 

Langkah-langkah dari teknik analisis interaktif ini adalah sebagai 

berikut. 

a. Reduksi Data 

Reduksi data adalah proses merangkum, memilah hal-hal yang 

pokok, memfokuskan pada hal-hal yang penting, dicari tema dan 

polanya dan membuang yang tidak perlu. Dengan demikian data yang 

direduksi akan memberikan gambaran yang lebih jelas, dan 

mempermudah untuk melakukan pengumpulan data selanjutnya, dan 

mencari bila diperlukan. 

Data yang direduksi yaitu hasil wawancara, observasi, dan 

dokumentasi yang telah didapatkan untuk dipilih hal-hal pokok 

mengenai upaya guru PAI dalam menyikapi dampak penggunaan 

gadget. Reduksi data dimaksudkan untuk memperoleh data yang lebih 

fokus dan tajam, karena data yang menumpuk belum dapat memberi 

gambaran yang jelas.  

                                                           
12

Triyonto, Pengantar Peneliti Pendidikan Bagi Pengembangan Profesi Pendidikan dan 

Tenaga Kependidikan, (Jakarta: Kencana, 2010), hlm.285-286. 
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b. Penyajian Data 

Penyajian data adalah deskripsi kumpulan informasi tersusun 

yang memungkinkan untuk melakukan interprestasi data, penarikan 

kesimpulan dan pengambilan tindakan. Data dalam penelitian ini akan 

disajikan dalam bentuk uraian singkat. 

c. Penarikan kesimpulan 

 Sejak permulaan pengumpulan data, peneliti akan mencari makna 

dari setiap gejala yang diperoleh di lapangan, pencatatan keteraturan, 

pola, tema, konfigurasi, alur kausalitas dan proposisi. Selama penelitian 

masih berlangsung, setiap kesimpulan yang ditetapkan akan terus 

menerus diverifikasi hingga dapat diperoleh konklusi yang validitasnya 

dapat dipertanggung jawabkan.
13

 

F. Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan ini dimaksudkan untuk memberikan gambaran 

isi skripsi ini, secara keseluruhan skripsi ini dibagi menjadi lima bab sebagai 

berikut : 

Bab  I, Pendahuluan, berisi tentang latar belakang masalah, rumusan 

masalah, tujuan penelitian, kegunaan penelitian, metode penelitian, dan 

sistematika penelitian. 

Bab II, Landasan teori, berisi Guru PAI dan Gadget, akan diuraikan 

tentang: 1) Guru PAI meliputi: pengertian guru PAI, peran dan tugas guru 

PAI, 2) Gadget meliputi: pengertian gadget, macam-macam gadget, manfaat 

                                                           
13

Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan, (Bandung:Alfabeta, 2008), hlm. 338-345. 
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Gadget, bentuk penggunaan gadget, dampak positif dan negatif penggunaan 

gadget pada siswa, dan pencegahan dan penanggulangan penggunaan gadget. 

Bab III, Upaya guru PAI dalam menyikapi dampak penggunaan 

gadget pada siswa kelas VIII di SMP Negeri 1 Warungasem Batang, akan 

diuraikan tentang: 1) SMP Negeri 1 Warungasem Batang meliputi: sejarah 

berdiri dan perkembangannya, letak geografis, visi dan misi, data siswa, data 

guru dan staf TU, struktur organisasi, sarana prasarana dan fasilitas yang ada 

di SMP Negeri 1 Warungasem Batang. 2) penggunaan gadget pada siswa 

kelas VIII di SMP Negeri 1 Warungasem Batang. 3) dampak penggunaan 

gadget pada siswa kelas VIII di SMP Negeri 1 Warungasem Batang. 4) upaya 

guru PAI dalam menyikapi dampak penggunaan gadget pada kelas VIII di 

SMP Negeri 1 Warungasem Batang. 

Bab IV, Analisis data terkait dengan penggunaan gadget pada siswa 

kelas VIII di SMP Negeri 1 Warngasem Batang, dampak penggunaan gadget 

pada siswa kelas VIII di SMP Negeri 1 Warungasem Batang, dan upaya guru 

PAI dalam menyikapi dampak penggunaan gadget pada siswa kelas VIII di 

SMP Negeri 1 Warungasem Batang.  

Bab V, Penutup berisi tentang kesimpulan dan saran. 

 

P
er

p
u

st
ak

aa
n

 IA
IN

 P
ek

al
o

n
g

an
   

   
   

   
   

P
er

p
u

st
ak

aa
n

 IA
IN

 P
ek

al
o

n
g

an



97 
 

BAB V 

PENUTUP 

 

A. Simpulan 

Dari penelitian yang diadakan oleh peneliti dengan judul “Upaya 

Guru Pendidikan Agama Islam Dalam Menyikapi Dampak Penggunaan 

Gadget Pada Siswa Kelas VIII di SMP Negeri 1 Warungasem Batang”. 

Berdasarkan data yang diperoleh observasi, wawancara, dan dokumentasi. 

Maka peneliti dapat menyimpulkan bahwa: 

1. Penggunaan gadget bukanlah hal baru lagi di kehidupan remaja. Gadget 

bukan hanya dijadikan pembantu kehidupan ataupun alat komunikasi 

dengan dunia luar, tapi juga bisa dijadikan teman untuk mengisi waktu 

luang. Penggunaan gadget yang sering dilakukan oleh siswa kelas VIII di 

SMP Negeri 1 Warungasem Batang: digunakan untuk mengumumkan 

pelajaran dan tugas, digunakan untuk mengerjaka tugas, digunakan untuk 

hiburan, dan digunakan untuk mengirim pesan. 

2. Gadget dapat membawa dampak positif maupun negatif bagi 

penggunanya asalkan kita sebagai pengguna bijak dalam menggunakan 

gadget. Dampak positif yang ditimbulkan dalam penggunaan gadget 

pada siswa kelas VIII di SMP Negeri 1 Warungasem Batang, baik yang 

dirasakan oleh siswa maupun guru PAI adalah: memudahkan dalam 

berkomunikasi, memudahkan dalam mengerjakan tugas, menambah 
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wawasan. Dampak negatif yang ditimbulkan dalam penggunaan gadget 

pada siswa kelas VIII di SMP Negeri 1 Warungasem Batang, baik yang 

dirasakan oleh siswa maupaun guru PAI adalah: lupa waktu, 

menyebabkan malas dalam belajar, menganggu kesehatan mata, 

menyebabkan kecanduan, dan pemborosan  

3. Guru PAI memiliki peran penting dalam membentuk insan yang 

berakhlakul kharimah dan beragama. Guru PAI tentunya memiliki tugas 

untuk mengaktifkan siswa dan juga warga sekolah untuk berpasrtisipasi 

aktif dalam program-program keagamaan. Dengan kemajuan teknologi 

dan penggunaan gadget yang semakin hari semakin jauh dari moral anak 

bangsa maka upaya yang dilakukan oleh guru PAI dalam menyikapi 

dampak penggunaan gadget antara lain: membatasi dalam menggunakan 

gadget dengan bekerja sama dengan orang tua siswa, menasehati dan 

mengingatkan siswa dalam penggunaan gadget ke arah yang lebih 

positif, dan menghindarkan siswa dari kecanduan gadget dengan 

mengikuti kegiatan di sekolah. 

 

B. Saran 

Dari hasil peneliti yang diperoleh, maka penulis memberikan saran 

atau masukan yang dapat berguna bagi SMP Negeri 1 Warungasem terutama 

pihak-pihak yang bersangkutan mengenai Upaya Guru Pendidikan Agama 

Islam dalam Menyikapi Dampak Penggunaan Gadget Pada Siswa Kelas VIII 

di SMP Negeri 1 Warungasem Batang: 
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1. Bagi Guru PAI 

Guru PAI memiliki kontribusi penuh terhadap akhlak anak 

didiknya, diharapkan sebagai guru PAI hendaknya dapat mengantisipasi 

hal-hal yang bersifat negatif yang akan berdampak pada perkembangan 

anak didik. Guru harus bisa memperkenalkan secara transparan contoh 

positif dan negatif dari pengaruh penggunaan gadget kepada anak 

didiknya, selalu mengontrol anak didiknya dan menjadikan ajaran islam 

sebagai pedoman hidup dalam mencapai kebahagiaan hidup di dunia dan 

akhirat.  

2. Bagi Siswa 

Sebagai seorang siswa yang beradab dan berpendidikan, harus bisa 

memanfaatkan gadget dengan sebaik-baiknya. Sebab gadget hanyalah 

suatu alat yang memudahkan dalam melakukan sesuatu, bukanlah alat 

yang harus dijunjung tinggi. Siswa harus bisa memilah-milah mana  

kebutuhan yang paling penting bagi dirinya sendiri, jangan hanya 

mementingkan berdasarkan trend atau gengsinya saja.  

3. Bagi Orang tua 

Sebagai orang tua yang baik, jangan melihat keburukan atau 

kebaikan. Namun lihatlah cara bergaul sang anak, dengan siapa bergaul, 

bagaimana luas pergaulannya. Bukan sekedar untuk membatasi sang anak 

dalam bergaul namun diharapkan impian melihat anak sukses mengarungi 

kehidupan tanpa mengalami kesalahan dalam pergaulan baik 

dilingkungan keluarga, ataupun di lingkungan masyarakat. Dan sebagai 
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orang tua harus memberi arahan bagaimana seharusnya gadget di 

fungsikan. Dengan memberikan edukasi atau wawasan terhadap anak 

akan memperkecil kemungkinan terjadinya penyalahgunaan gadget. 
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