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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB — LATIN

Penulisan transliterasi huruf-huruf Arab latin dalam skripsi ini berpedoman

pada SKB Menteri Agama dan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan RI Nomor:

158 Tahun 1987 dan Nomor: 0543b//U/1987. Berikut ini daftar huruf Arab yang

dimaksud dan transliterasinya dengan huruf latin:

1. Konsonan

Fonem konsonan bahasa Arab yang dalam sistem tulisan Arab

dilambangkan dengan huruf. Dalam transliterasi ini sebagian dilambangkan

dengan huruf dan sebagian dilambangkan dengan tanda, dan sebagian lagi

dilambangkan dengan huruf dan tanda sekaligus.

Huruf Nama Huruf Latin Nama
Arab
f Alif Tidak dilambangkan Tidak dilambangkan
o Ba B Be
o Ta T Te
& Sa $ es (dengan titik di atas)
z Jim J Je
c Ha h ha (dengan titik di bawah)
c Kha Kh ka dan ha
s Dal d De
3 Zal z Zet (dengan titik di atas)
5 Ra r er
3 Zai z zet
o Sin s es
5 Syin Y es dan ye
oo Sad ) es (dengan titik di bawah)




2 Dad d de (dengan titik di bawah)
L Ta t te (dengan titik di bawah)
b Za zZ zet (dengan titik di bawah)
¢ ‘ain koma terbalik (di atas)
¢ Gain g ge

b Fa f ef

3 Qaf q ki

B Kaf k ka

J Lam 1 el

. Mim m em

B Nun n en

P Wau w we

2 Ha h ha

. Hamzah ¢ apostrof

@ Ya y ye

2. Vokal

Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri dari vokal

tunggal atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong.

a. Vokal Tunggal

Vokal tunggal bahasa Arab yang lambangnya berupa tanda atau harakat,

transliterasinya sebagai berikut:

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama
e Fathah a a
— Kasrah i i
e Dammah u u
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b. Vokal Rangkap

Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya berupa gabungan

antara harakat dan huruf, transliterasinya berupa gabungan huruf sebagai

berikut:
Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama
N 6 Fathah dan ya ai adanu
) j Fathah dan wau au adanu
Contoh:
a. S kaifa

-

b. J# haula
Maddah

Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harakat dan

huruf, transliterasinya berupa huruf dan tanda sebagai berikut:

Huruf Nama Huruf Nama
Arab Latin
] Fathah dan alif atau ya a a dan garis di atas
— Kasrah dan ya 1 1 dan garis di atas
)3 Dammah dan wau a u dan garis di atas
Contoh:
-J6 qala

- 3};.: yaqilu
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4. Ta’ Marbutah

Transliterasi untuk ta’ marbutah ada dua, yaitu:

a. Ta’ marbutah hidup

Ta’ marbutah hidup atau yang mendapat harakat fathah, kasrah, dan

dammabh, transliterasinya adalah “t”.

b. Ta’ marbutah mati

Ta’ marbutah mati atau yang mendapat harakat sukun,

transliterasinya adalah “h”.

c. Kalau pada kata terakhir dengan ta’ marbutah diikuti oleh kata yang
menggunakan kata sandang al serta bacaan kedua kata itu terpisah,

maka ta’ marbutah itu ditransliterasikan dengan “h”.

Contoh:

a.  JubY is) raudah al-atfal/raudahtul atfal

b. 53;123\ L.w al-madinah al-munawwarah/al-madinatul
munawwarah

5. Syaddah (Tasydid)

Syaddah atau tasydid yang dalam tulisan Arab dilambangkan
dengan sebuah tanda, tanda syaddah atau tanda tasydid, ditransliterasikan
dengan huruf, yaitu huruf yang sama dengan huruf yang diberi tanda

syaddah itu.
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Contoh:

- d,’ nazzala

- % al-birr

6. Kata Sandang

Kata sandang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan

huruf, yaitu JJ, namun dalam transliterasi ini kata sandang itu dibedakan

atas:

a. Kata sandang yang diikuti huruf syamsiyah

Kata sandang yang diikuti oleh huruf syamsiyah ditransliterasikan
sesuai dengan bunyinya, yaitu huruf “I” diganti dengan huruf yang

langsung mengikuti kata sandang itu.
b. Kata sandang yang diikuti huruf qgamariyah

Kata sandang yang diikuti oleh huruf qamariyah ditransliterasikan
dengan sesuai dengan aturan yang digariskan di depan dan sesuai

dengan bunyinya.

Baik diikuti oleh huruf syamsiyah maupun gamariyah, kata sandang ditulis

terpisah dari kata yang mengikuti dan dihubungkan dengan tanpa sempang.

Contoh:
- ED ar-rajulu
- a,u_n al-galamu
- w, asy-syamsu
Jyd  al-jalalu

7. Hamzah

Hamzah ditransliterasikan sebagai apostrof. Namun hal itu hanya

berlaku bagi hamzah yang terletak di tengah dan di akhir kata. Sementara
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hamzah yang terletak di awal kata dilambangkan, karena dalam tulisan
Arab berupa alif.
Contoh:

1. #.% syai’un

2. %3 an-nau’u

3. O inna

8. Penulisan Kata

Pada dasarnya setiap kata, baik fail, isim maupun huruf ditulis
terpisah. Hanya kata-kata tertentu yang penulisannya dengan huruf Arab
sudah lazim dirangkaikan dengan kata lain karena ada huruf atau harkat
yang dihilangkan, maka penulisan kata tersebut dirangkaikan juga dengan
kata lain yang mengikutinya.

Contoh:

B Etr Al u\; Wa innallaha lahuwa khair ar-raziqin/
Wa innallaha lahuwa khairurraziqin
9. Huruf Kapital
Meskipun dalam sistem tulisan Arab huruf kapital tidak dikenal,
dalam transliterasi ini huruf tersebut digunakan juga. Penggunaan huruf
kapital seperti apa yang berlaku dalam EYD, di antaranya: huruf kapital
digunakan untuk menuliskan huruf awal nama diri dan permulaan kalimat.

Bilamana nama diri itu didahului oleh kata sandang, maka yang ditulis



dengan huruf kapital tetap huruf awal nama diri tersebut, bukan huruf awal
kata sandangnya.

Contoh:
a. G&) Ny & 24y Alhamdu lillahi rabbi al-'alamin/
Alhamdu lillahi rabbil ‘alamin

b. >3 g}ji\ Ar-rahmanir rahim/Ar-rahman ar-rahim

Penggunaan huruf awal kapital untuk Allah hanya berlaku bila
dalam tulisan Arabnya memang lengkap demikian dan kalau penulisan itu
disatukan dengan kata lain sehingga ada huruf atau harakat yang

dihilangkan, huruf kapital tidak dipergunakan.

Contoh:
- Al e 4 Allaahu gaflirun rahim
- Gaed 5390 dl Lillahi al-amru jam1 an/Lillahil-amru jam1 an
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MOTTO

i el &2 O)
“Maka sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan”

(Q.S. Al-Insyirah (94:6))

“Orang lain ga akan bisa paham struggle dan masa sulitnya kita, yang mereka
ingin tahu hanya bagian success stories. Berjuanglah untuk diri sendiri walaupun
tidak ada yang tepuk tangan. Kelak diri kita di masa depan akan sangat bangga

'9,

dengan apa yang kita perjuangkan hari ini, tetap berjuang ya
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ABSTRAK

Aini, Iska. 2024. “Pengembangan Media Ajar Berbasis Komik dalam
Pembelajaran Maharah Qira’ah pada Siswa Kelas VIII SMP NU
Karangdadap Pekalongan. Skripsi. Program Studi Pendidikan Bahasa Arab.
FTIK UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan. Pembimbing: Faliqul
Isbfah, M.Pd.

Kata Kunci: Pengembangan, Media Komik, Maharah qira’ah

Maharah qird’ah sangat penting untuk dikuasai siswa agar tujuan
pembelajaran dapat tercapai. Namun, faktanya masih banyak siswa yang kurang
menguasai keterampilan tersebut. Faktor yang menyebabkan sulitnya siswa dalam
memahami teks bacaan salah satunya yaitu kurangnya penguasaan kosa kata, selain
itu juga karena kurang menariknya bahan bacaan yang disajikan, seperti yang
terjadi pada siswa kelas VIII SMP NU Karangdadap. Guru hanya menggunakan
metode ceramah tanpa menggunakan media pembelajaran yang memadai, sehingga
menghasilkan proses pembelajaran yang membosankan dan tidak menarik bagi
siswa untuk menyimak materi. Pada penelitian ini, peneliti mengembangkan media
ajar berbasis komik dalam pembelajaran maharah qird’ah pada siswa kelas VIII
SMP NU Karangdadap Pekalongan.

Rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu: 1) Bagaimana pengembangan
media ajar berbasis komik dalam pembelajaran maharah gird’ah pada siswa kelas
VIII SMP NU Karangdadap Pekalongan?, 2) Bagaimana implementasi media ajar
berbasis komik dalam pembelajaran mahdarah qira’ah pada siswa kelas VIII SMP
NU Karangdadap Pekalongan?, 3) Bagaimana kelayakan media ajar berbasis komik
dalam pembelajaran maharah qira’ah pada siswa kelas VIII SMP NU Karangdadap
Pekalongan?. Adapun tujuan dalam penelitian ini adalah 1) Untuk mengetahui
pengembangan media ajar berbasis komik dalam pembelajaran maharah qira’ah
pada siswa kelas VIII SMP NU Karangdadap Pekalongan, 2) Untuk mengetahui
implementasi media ajar berbasis komik dalam pembelajaran maharah qira’ah
pada siswa kelas VIII SMP NU Karangdadap Pekalongan, 3) Untuk mengetahui
kelayakan media ajar berbasis =komik dalam pembelajaran maharah gira’ah pada
siswa kelas VIII SMP NU Karangdadap Pekalongan.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode reseach and
development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE dengan lima tahapan,
yaitu: Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Teknik
pengumpulan data berupa observasi, wawancara, angket dan dokumentasi. Terdapat
tiga jenis angket, yaitu angket validasi ahli media, angket validasi ahli materi, dan
angket respon siswa. Sedangkan teknik analisis data pada penelitian ini yaitu
analisis data kualitatif dan analisis data kuantitatif.

Penelitian ini menghasilkan sebuah produk berupa media ajar berbasis
komik untuk pembelajaran maharah gira’ah menggunakan website Canva. Media
ini memuat materi bab 6 kelas VIII semester genap. Hasil uji kelayakan oleh ahli
media pada tahap I yaitu 68,57% dengan kategori layak dan mendapat beberapa
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masukan revisi produk. Hasil uji kelayakan oleh ahli media pada tahap II yaitu
84,54% dengan kategori sangat layak. Kemudian hasil uji kelayakan oleh ahli
materi memperoleh presentase sebesar 73,3% dengan kategori layak. Sedangkan
respon siswa terhadap media komik setelah dilakukan uji coba mendapat presentase
sebesar 82% dengan kategori sangat layak. Berdasarkan data yang diperoleh, maka
dapat disimpulkan bahwa media komik ini layak untuk digunakan pada
pembelajaran maharah qira’ah.
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BAB YV

PENDAHULUAN

Latar Belakang Masalah

Bahasa Arab memiliki empat keterampilan (maharah), salah satunya
yaitu maharah qird’ah (ketrampilan membaca). Mahdarah girda’ah merupakan
kemampuan membaca teks bahasa Arab dan memahami pesan teks Arab.
Maharah qira’ah tidak hanya sekedar membaca huruf, kata, atau kalimat saja,
namun gira 'ah juga mencakup kegiatan memahami serta menginterpretasikan
tanda, lambang, serta tulisan yang memiliki makna, sehingga pesan dalam teks
dapat tersampaikan kepada pembaca.

Pentingnya mahdrah qira’ah dalam pembelajaran bahasa Arab karena
kemampuan membaca merupakan salah satu aspek fundamental dalam
mempelajari dan memahami bahasa Arab secara menyeluruh. Kemampuan
membaca yang baik dapat membantu siswa dalam meningkatkan kosakata
mereka. Dalam proses membaca, siswa akan menemukan berbagai kosa kata
baru dan ungkapan-ungkapan yang digunakan dalam berbagai konteks
(Khaerotin, 2019). Dengan rajin membaca, siswa akan terbiasa dengan
penggunaan kosakata tersebut sehingga secara bertahap akan memperluas dan
menambah kosakata mereka dalam bahasa Arab.

Maharah gqira’ah sangat penting untuk dikuasai siswa agar tujuan
pembelajaran dapat tercapai. Namun, faktanya masih banyak siswa yang

kurang menguasai keterampilan tersebut. Faktor yang menyebabkan sulitnya



siswa dalam memahami teks bacaan salah satunya yaitu kurangnya penguasaan
kosa kata, selain itu juga karena kurang menariknya bahan bacaan yang
disajikan, seperti yang terjadi pada siswa kelas VIII SMP NU Karangdadap.
Berdasarkan hasil observasi, dalam proses pembelajaran maharah gira’ah guru
hanya berpedoman dengan buku ajar serta kurangnya variasi penggunaan
media. Guru hanya menggunakan metode ceramah tanpa menggunakan media
pembelajaran yang memadai, sehingga menghasilkan proses pembelajaran
yang membosankan dan tidak menarik bagi siswa untuk menyimak materi.

Dengan adanya permasalahan yang muncul ini peneliti tertarik untuk
mengembangkan media pembelajaran yang dapat mengurangi bahkan
menyelesaikan masalah tersebut. Salah satu prinsip dalam pengembangan
adalah menghasilkan gagasan atau ide untuk mengatasi masalah, bukan hanya
melakukan inovasi media yang sudah ada atau mengembangkan media baru,
sehingga media yang digunakan dapat menjadi lebih bermanfaat dan menjadi
solusi untuk masalah yang dihadapi.

Terdapat bermacam-macam media yang dapat dimanfaatkan serta
dikembangkan dalam pembelajaran. Salah satunya yaitu media ajar berbasis
komik. Media komik merupakan media yang berisi ilustrasi gambar serta
tulisan yang menjelaskan ilustrasi tersebut, agar pembaca tidak hanya
mengamati ilustrasinya, namun juga memahami pesan yang disampaikan dari
komik tersebut. Media ajar berbasis komik dapat menarik minat siswa untuk
membaca, karena dapat membantu siswa memahami pesan yang disampaikan

melalui bantuan ilustrasi atau gambar, serta alur cerita yang disajikan. Media



ini sangat cocok untuk siswa tingkat SMP, karena mereka akan lebih tertarik
mempelajari materi berupa gambar dibandingkan hanya narasi bacaan.

Penelitian oleh Hidayat Agusvian (2021) dengan judul “Pengembangan
Media Komik Pada Pembelajaran Qiroah Materi Perkenalan Kelas VII Mts
Muallimin NW Pancor” menyatakan kelayakan media komik untuk siswa Mts
diperoleh setelah pembelajaran dilakukan menggunakan media komik. Hasil
respon siswa terhadap media komik dikatakan layak untuk digunakan.

Menurut Hasanah (2016) Pengembangan media komik dalam
pembelajaran maharah qira’ah merupakan suatu pendekatan yang bertujuan
untuk mengubah cara penyajian materi pembelajaran bahasa Arab menjadi
lebih menarik dan dapat dijangkau oleh siswa dengan lebih mudah. Dalam
konteks ini, penggunaan komik tidak hanya bertujuan untuk menghibur, tetapi
juga sebagai alat yang efektif dalam memfasilitasi pemahaman dan
pembelajaran siswa. Salah satu keunggulan utama penggunaan media komik
adalah kemampuannya untuk menggabungkan teks dengan gambar. Dengan
demikian, komik mampu menciptakan suatu pengalaman pembelajaran yang
lebih menyenangkan dan interaktif bagi siswa. Melalui penggunaan komik,
berbagai situasi kontekstual yang terdapat dalam teks-teks bahasa Arab dapat
diilustrasikan dengan jelas, sehingga menambah pemahaman siswa tentang
materi pembelajaran.

Berdasarkan penelitian terdahulu, dapat diketahui bahwa media komik
merupakan salah satu alternatif media pembelajaran untuk memudahkan siswa

memahami pembelajaran. Penggunaan media komik juga dapat merangsang



kreativitas siswa dalam memahami dan menginterpretasikan teks. Siswa dapat
mengembangkan kemampuan mereka dalam menginterpretasikan gambar-
gambar yang disajikan dalam komik, serta mengaitkannya dengan teks yang
ada. Hal ini dapat membantu siswa untuk membangun hubungan yang lebih
erat antara gambar dan teks, sehingga memperdalam pemahaman mereka
terhadap materi pembelajaran.

Pada era teknologi yang terus berkembang, kertas dan pensil tidak lagi
menjadi alat utama dalam pembuatan komik. Banyak platform atau website
yang tersedia untuk membuat komik, seperti Canva, Pixton, Comic Strip
Maker, dan lain-lain. Platform-platform tersebut menawarkan berbagai fitur
yang diperlukan untuk membuat komik yang lebih menarik. Media ajar
berbasis komik yang akan dikembangkan peneliti ini berbasis website atau
aplikasi Canva. Canva adalah salah satu aplikasi yang populer digunakan untuk
membuat media pembelajaran berbasis komik. Aplikasi ini menawarkan fitur-
fitur animasi yang menarik dan sangat mudah digunakan

Dari latar belakang di atas, maka penulis tertarik untuk melakukan
penelitian yang berjudul “Pengembangan Media Ajar Berbasis Komik dalam
Pembelajaran Maharah Qira’ah pada Siswa Kelas VIII SMP NU Karangdadap

Pekalongan™ sebagai upaya untuk pengembangan pembelajaran yang ada.



Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah, dapat diidentifikasi permasalahan

yang muncul sebagai berikut:

. Kurangnya inovasi penggunaan media pembelajaran pada materi

pembelajaran maharah gira’ah.
Kurangnya bahan ajar yang menarik bagi siswa, sehingga menciptakan

pembelajaran yang membosankan.

. Belum dikembangkan media pembelajaran berupa komik.

Pembatasan Masalah

Berdasarkan idetifikasi masalah yang telah dikemukakan, maka penulis

membatasi permasalahan pada penelitian ini yaitu sebagai berikut:

1.

Produk media yang dikembangkan berupa komik. Media komik yang

dikembangkan akan berfokus pada pembelajaran bahasa Arab yaitu materi

maharah qira’ah pada bab 6 dengan judul =\ ssLs sebagai sumber belajar.

Penulis hanya melakukan penelitian di kelas VIII SMP NU Karangdadap

Pekalongan.

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan, berikut

beberapa rumusan masalah penelitian ini:

l.

Bagaimana pengembangan media ajar berbasis komik dalam pembelajaran

maharah qira’ah pada siswa kelas VIII SMP NU Karangdadap Pekalongan?



Bagaimana implementasi media ajar berbasis komik dalam pembelajaran
maharah qirda’ah pada siswa kelas VIII SMP NU Karangdadap Pekalongan?
Bagaimana kelayakan media ajar berbasis komik dalam pembelajaran

maharah qirda’ah pada siswa kelas VIII SMP NU Karangdadap Pekalongan?

Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang dikemukakan, maka tujuan

penelitian ini yaitu:

1.

Untuk mengetahui pengembangan media ajar berbasis komik dalam
pembelajaran maharah gqira’ah pada siswa kelas VIII SMP NU
Karangdadap Pekalongan.

Untuk mengetahui implementasi media ajar berbasis komik dalam
pembelajaran maharah gqira’ah pada siswa kelas VIII SMP NU

Karangdadap Pekalongan.

. Untuk mengetahui kelayakan media ajar berbasis komik dalam

pembelajaran maharah qira’ah pada siswa kelas VIII SMP NU

Karangdadap Pekalongan.

Manfaat Penelitian

1.

Manfaat Teoritis

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan wawasan dan
ilmu pengetahuan mengenai pemanfaatan media pembelajaran dalam
pembelajaran bahasa Arab dan diharapkan dapat menambah kajian
mengenai pengembangan media komik serta dapat dijadikan pustaka bagi

penelitian yang relevan akan dilakukan.



2. Manfaat Praktis

a. Bagi peneliti, dapat menambah wawasan peneliti dan berbagi ilmu
pengetahuan tentang pengembangan media komik dalam pembelajaran
maharah qira’ah.

b. Bagi guru, penelitian ini dapat dijadikan sebagai sumber dan media
pembelajaran bagi guru dalam pembelajaran maharah qira’ah, dapat
membantu dan mempermudah guru dalam proses pembelajaran dengan
memberikan pemahaman kepada siswa.

c. Bagi siswa, dapat dijadikan sebagai sarana dan media siswa dalam

mempermudah pembelajaran maharah qira’ah.

Spesifikasi Produk yang Dikembangkan
Spesifikasi produk yang dikembangkan dalam penelitian ini sebagai

berikut:

1. Komik yang dikembangkan sesuai dengan materi maharah qird’ah bab 6

dengan judul 2\ ssLs

2. Komik dirancang untuk dimanfaatkan sebagai sumber belajar.

3. Komik dikembangkan dengan memanfaatkan website canva.

4. Komik memiliki tampilan menarik yang berisi rangkaian cerita sesuai
dengan materi yang mudah dipahami.

5. Komik dilengkapi dengan gambar-gambar dan teks yang memberi

penjelasan pada gambar sesuai dengan materi yang dikembangkan.



6. Komik disajikan dengan bentuk cetak (booklef) dengan ukuran kertas
15,5%x13 cm.

7. Sasaran produknya yaitu siswa kelas VIII SMP.

Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

Asumsi dan keterbatasan pengembangan dalam penelitian ini yaitu:

1. Asumsi Pengembangan

a. Guru yang menggunakan media pembelajaran komik akan lebih praktis
dan mudah menyampaikan makna dari sebuah cerita yang terkandung
dalam teks bacaan.

b. Dalam pengisian angket respon siswa, siswa melakukanya dengan jujur
karena angket tersebut tidak ada hubungannya dengan nilai.

c. Media ajar berbasis komik dapat dimanfaatkan untuk belajar secara
mandiri, serta dapat meningkatkan motivasi belajar siswa, sehingga
tidak merasa bosan.

d. Kualitas komik, asumsi ini berfokus pada kualitas komik yang
dikembangkan, yaitu bahwa komik tersebut memiliki desain yang
menarik, cerita yang jelas, dan gambar yang detail, sehingga dapat

menarik perhatian siswa dan meningkatkan pemahaman siswa.



2. Keterbatasan Pengembangan
a. Keterbatasan sumber daya, penelitian ini memiliki keterbatasan dalam
sumber daya, seperti biaya, waktu, dan teknologi yang tersedia, yang
dapat mempengaruhi kualitas dan efektivitas pengembangan komik.
b. Produk ini dikembangkan berdasarkan karakteristik siswa sekolah
menengah pertama (SMP) kelas VIII, sehingga hasil produk hanya dapat

digunakan untuk siswa sekolah menengah pertama (SMP).



BAB YV
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan, maka

dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut:

1.

Pengembangan media komik berbasis Canva ini menggunakan model
pengembangan ADDIE dengan lima tahapan yaitu: analysis, design,
development, implementation, dan evaluation. Materi yang digunakan pada

media komik menggunakan referensi dari buku paket bahasa Arab kelas

VIII yaitu pada bab 6 materi maharah gira’ah dengan judul 2 ,A! 83,

Pembuatan media ini melalui beberapa langkah diantaranya adalah
membuat materi cerita, mencari karakter tokoh pada website canva,
kemudian membuat desain panel cerita dengan menyesuaikan background,
tokoh, percakapannya. Setelah media komik jadi, unduh media, lalu cetak
media dengan cara dibuat booklet.

Tahap implementasi media komik pembelajaran dilakukan setelah revisi
berdasarkan masukan para ahli. Uji coba dilakukan pada tanggal 12 Juni
2024 di kelas VIII SMP NU Karangdadap dengan jumlah sampel 30 siswa.
Langkah-langkah implementasi media meliputi: pembagian kelompok,
peneliti membacakan teks, siswa menirukan, peneliti menjelaskan kosakata,
siswa berdiskusi dan mengerjakan latihan. Setelah selesai, peneliti

memberikan angket untuk mengetahui respon siswa. Hasil uji coba
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menunjukkan bahwa siswa sangat antusias dan aktif menggunakan media
komik, yang membantu mereka menerjemahkan teks dengan lebih mudah

dan meningkatkan motivasi dalam proses pembelajaran.

. Media ajar berbasis komik yang dikembangkan telah dilakukan uji

kelayakan produk kepada ahli media dan ahli materi. Validasi produk oleh
ahli media tahap I memperoleh skor dengan presentase sebesar 68,57%
dengan kategori layak. Kemudian setelah peneliti melakukan revisi produk,
peneliti melakukan validasi produk tahap II kepada ahli media dan
memperoleh presentase sebesar 84,54%. Validasi oleh materi mendapat
presentase 73,3%. Sedangkan respon siswa memperoleh skor dengan
presentase 82%, sehingga dapat diketahui bahwa media komik layak

digunakan dalam pembelajaran.

5.2 Implikasi

Berdasarkan penelitian dan pengembangan media komik yang telah

dilakukan, maka dapat implikasi penelitian ini yaitu:

1.

Media ajar berbasis komik layak dipertimbangkan sebagai salah satu bahan
ajar yang dapat digunakan pada pembelajaran materi maharah qira’ah.

Pengembangan atau pembuatan media pembelajaran berbasis canva perlu
dikuasai dan dipelajari oleh guru, agar guru dapat menciptakan inovasi

media pembelajaran sendiri yang sesuai dengan materi dan kondisi siswa.

5.3 Saran

Berdasarkan penelitian dan pengembangan, dan Kesimpulan, maka dapat

dikemukakan saran sebagai berikut:
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. Bagi guru, pengembangan media ajar berbasis komik ini diharapkan dapat
digunakan dalam pembelajaran maharah qird’ah yang mampu membantu
mempermudah guru dalam menyampaikan materi.

. Bagi siswa, media ajar berbasis komik ini dapat dimanfaatkan secara
maksimal sehingga membantu siswa untuk memahami teks bacaan.

. Bagi peneliti, lakukan penelitian lebih lanjut mengenai pengembangan
media komik berbasis Canva dengan materi yang berbeda dengan penyajian

cerita dan gambar yang lebih menarik.
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Buku Panduan Penggunaan Media Komik

a. Cover

b. Kata Pengantar

KATA PENGANTAR

Puji dan syukur senantiasa kami panjatkan kehadirat Allah SWT. atas berkah, rahmat, dan
karunia-Nya sehingga buku panduan penggunaan media komik yang berjudul "uéé_)ajl 33l;.<_."
ini dapat selesai. Buku ini dibuat sebagai pedoman bagi guru dan siswa dalam

melaksanakan pembelajaran dengan media tersebut.

Penulis mengucapkan terimakasih sedalam-dalamnya kepada semua pihak yang telah
banyak berperan dan memberikan dukungan. Terutama kepada orang tua penulis, serta
terkhusus kepada Bapak Faliqul Isbah, M.Pd. sebagai dosen pembimbing skripsi penulis.

Setiap karya tentu tidak luput dari kekurangan, kelemahan, dan kesalahan. Oleh karena itu,
penulis mengharapkan saran yang membangun dari pembaca. Semoga buku panduan ini

dapat bermanfaat bagi kita semua.

Pekalongan, Juni 2024

Iska Aini



c. Pedoman Penggunaan Media

PEDOMAN PENGGUNAAN MEDIA

A. Judul Produk
Judul produk ini yaitu media komik pembelajaran pada pembelajaran maharah ¢ird’ah materi
tentang "L,g;jf).ajl 33[;_9”.

B. Identifikasi Produk
Mata Pelajaran : Bahasa Arab

Kelas VI
Materi : Teks qgira’ah dengan judul "u,;_j_?.aj] 33L_'._.g"
Sasaran : Siswa Sekolah Menengah Pertama

C. Tujuan Pembelajaran

1. Siswa diharapkan mampu melafalkan, memahami, dan menerjemahkan mufrodat yang
terkandung pada teks "uéj_)ajl "SSL;_J_.”.

2. Siswa diharapkan mampu membaca teks gira’ah tentang ”Ug':,;_)ijl gSl;_g" dan bisa
menjawab pertanyaan tentang isi kandungan teks.

d. Panduan Penggunaan Media bagi Guru

PANDUAN PENGGUNAAN MEDIA BAGI GURU

1. Guru menyiapkan media komik yang sudah dicetak
2. Guru membuka pembelajaran dengan mengucapkan salam
3. Guru membangkitkan motivasi siswa (ice breaking)
4. Guru membagi siswa menjadi beberapa kelompok, dimana 1 kelompok terdiri dari 3-4 siswa.
5. Guru menjelaskan kepada siswa tentang kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan
6. Guru membagikan media komik kepada siswa
7. Guru membacakan isi komik sesuai dengan urutan nomor satu ke urutan nomor selanjutnya,
hingga seterusnya
8. Guru menjelaskan kosakata yang terdapat pada isi komik
9. Guru meminta siswa untuk berdiskusi secara berkelompok tentang isi dari komik
10. Guru meminta siswa mengerjakan evaluasi atau latihan yang terdapat pada media komik
dengan tujuan untuk mengetahui sejauh mana siswa memahami materi yang disampaikan
melalui komik ini
11. Guru meminta perwakilan kelompok untuk mempresentasikan hasil diskusi mereka
12. Akhir diskusi, guru memberikan kesimpulan jawaban yang benar
13. Guru mereview materi

14. Guru menutup pembelajaran dan mengucapkan salam o



e. Pedoman Penggunaan Media bagi Siswa

PANDUAN PENGGUNAAN MEDIA BAGI SISWA

1. Siswa menjawab salam

2. Siswa melakukan ice breaking sesuai dengan instruksi dari guru

3. Siswa dibagi menjadi beberapa kelompok, dimana 1 kelompok terdiri dari 3-4 siswa.

4. Siswa mendengarkan penjelasan guru tentang kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan

5. Siswa mendengarkan dan menirukan bacaan guru tentang isi komik sesuai dengan urutan
nomor satu ke urutan nomor selanjutnya, hingga seterusnya

6. Siswa mendengarkan penjelasan guru tentang kosakata yang terdapat pada isi komik

7. Siswa berdiskusi secara berkelompok tentang isi dari komik

8. Siswa mengerjakan evaluasi atau latihan yang terdapat pada media komik dengan tujuan
untuk mengetahui sejauh mana siswa memahami materi yang disampaikan melalui komik ini

9. Perwakilan kelompok untuk mempresentasikan hasil diskusi mereka

10. Akhir diskusi, siswa mendengarkan kesimpulan jawaban yang benar

11.Siswa mengakhiri pembelajaran dengan menjawab salam

f. Penutup

PENUTUP

Buku panduan penggunaan media komik untuk meningkatkan maharah qira'ah ini
disusun sebagai petunjuk bagi guru, siswa maupun khalayak umum dalam
penggunaan media komik

Buku panduan ini memuat materi pada bab 6 kelas VIl tentang menjenguk teman
yang sakit. Adanya buku panduan ini diharapkan guru dapat melaksanakan proses
pembelajaran dengan memanfaatkan komik dan berbagai bentuk media digital

lainnya.

Terimakasih telah mengikuti buku panduan ini, semoga pengetahuan dan wawasan
yang diperoleh dapat diaplikasikan dengan baik.
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Transkip Wawancara dengan Guru

Nama narasumber  : Ibu Akmatil Ifwatul Itroh
Identitas : Guru Bahasa Arab kelas VIII
Lokasi : SMP NU Karangdadap Pekalongan
Waktu : 27 April 2024

Subjek Hasil Wawancara

Peneliti | Bagaiamana proses pembelajaran di kelas pada pembelajaran materi

maharah qira’ah?

Guru Sebelum  memulai pembelajaran, saya terlebih  dahulu
mengkondisikan siswa dengan ice breaking sederhana. Kemudian,
untuk pembelajaran maharah qird’ah biasanya saya bacakan terlebih
dahulu, kemudian siswa mengulang-ngulang bacaan teks. Untuk
penerjemahan teks biasanya saya meminta siswa untuk membuka
kamus kosakata yang terdapat pada halaman terakhir buku paket
bahasa Arab.

Peneliti | Metode apa yang ibu gunakan pada pembelajaran materi maharah

qird’ah?

Guru Saya masih menggunakan metode ceramah saat pembelajaran materi

mahdarah qirda’ah

Peneliti | Media apa yang ibu gunakan pada pembelajaran materi maharah

qird’ah?

Guru Media pembelajaran pada materi maharah gqirda’ah yang saya
gunakan hanya berpedoman pada teks bacaan yang terdapat pada

buku paket kelas VIII

Peneliti | Apa saja permasalahan yang dialami siswa pada pembelajaran materi

maharah qirda’ah?




Guru Siswa itu kalau hanya menerjemahkan satu kata Insya Allah bisa, tapi
kalau disuruh menggabungkan terjemahan dari satu kata ke kata lain

menjadi satu kalimat, mereka masih bingung dan kesulitan

Peneliti | Bagaimana pendapat ibu apabila peneliti menembangkan media

komik pada pembelajaran materi maharah qira’ah?

Guru Bagus itu, bisa menarik siswa untuk belajar dan dapat membantu
mereka menerjemahkan teks melalui gambar-gambar yang terdapat

pada media komik.
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Transkip Wawancara dengan Siswa

Nama narasumber  : Novita Aulia Rahma
Identitas : Siswa kelas VIII
Lokasi : SMP NU Karangdadap Pekalongan
Waktu : 19 Mei 2024
Subjek Hasil Wawancara

Peneliti | Metode pengajaran apa yang digunakan guru pada pembelajaran

materi maharah qirda’ah?

Siswa Biasanya Bu Akma itu membacakan teks, terus kita menirukan apa

yang dibacakan guru.

Peneliti | Media apa yang digunakan guru pada pembelajaran materi maharah

qira’ah?

Siswa Buku paket bahasa Arab

Peneliti | Apa saja permasalahan yang kamu alamai saat pembelajaran materi

maharah qirda’ah?

Siswa Penguasaan mufrodat saya masih sedikit, jadi kesulitan

menerjemakan teksnya.

Peneliti | Bagaimana pendapat kamu mengenai media komik untuk

pembelajaran materi maharah qira’ah?

Siswa Bagus saya lebih suka pembelajaran dengan media-media yang dapat

membantu mempermudah saya dalam belajar
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Transkip Wawancara dengan Siswa

Nama narasumber  : Izza Medina Khakim
Identitas : Siswa kelas VIII
Lokasi : SMP NU Karangdadap Pekalongan
Waktu : 19 Mei 2024
Subjek Hasil Wawancara

Peneliti | Metode pengajaran apa yang digunakan guru pada pembelajaran

materi maharah qirda’ah?

Siswa Biasanya Bu Akma itu membacakan teks, terus kita menirukan apa

yang dibacakan guru.

Peneliti | Media apa yang digunakan guru pada pembelajaran materi maharah

qira’ah?

Siswa Buku paket bahasa Arab

Peneliti | Apa saja permasalahan yang kamu alamai saat pembelajaran materi

maharah qirda’ah?

Siswa Terkadang saya bosan melihat teks bacaan berbahasa Arab yang
sangat panjang, melihat teksnya saja saya tidak tertarik apalagi untuk

menerjemahkannya

Peneliti | Bagaimana pendapat kalian mengenai media komik untuk

pembelajaran materi maharah qira’ah?

Siswa Mungkin dengan penggunaan media komik dapat membuat saya lebi

bersemangat untuk belajar karena tidak anya berupa teks saja, namun

juga disertai gambar dan karakter yang menarik
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Hasil Penilaian Ahli Media Tahap I

LEMBAR UJI VALIDITAS
MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK DALAM PEMBELAJARAN

MAHARAH QIRA’AH OLEH AHLI MEDIA

A. Pengantar
1. Lembar pemitaian ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan mformasi
nai kualitas media yang sedang dikembangkan
Informasi mengenai kelayakan media didasarkan pada aspek utama yaitu v 1sual
penokohan, dan penampilan secara keseluruhan
B. Petunjuk Pengisian
I Bapak/lbu diharapkan memberi korekst dan masukan pada setiap komponen dengan
cara menuliskan pada angket yang telah disediakan

Penilaian diberikan pada setiap komponen dengan cara memberikan tanda cek (v)

pada kolom angka penilaian yang dianggap tepat. Terdapat 5 skor penilaian dengan
Keterangan scbagai berikut

Angka 5 = sangat layak

Angka 4 = layak

Angka 3 = cukup layak

Angka 2 — kurang layak

Angka 1 = tidak layak

C. Tabel Penilaian Validasi Media

Skor Penilaian
No Aspek yang dinilai ; :
1 2 3 4 5

Aspek Tampilan

I | Desain cover komik menarik 0 i — 2 \/

lustrasi disajikan secara jelas ' A
3 | Karakter konsisten | L
4 Pemiliban jenis huruf sesuai L 7]
- |
5 Proporsi warna sesuvai | [ | y
15
6 Kemenarikan ilustrasi L
|

Ketepatan ukuran ilustrasi







Lampiran 8

Petunjuk:

1. Validasi mencakup tampilan, keterpaduan dengan materi dan pemograman, catatan dan saran perbaikan, komentar dan saran umum, serta

kesimpulan.

2. Rentang mulai dari sangat layak sampai sangat kurang layak dengan cara memberi nilai dalam bentuk angka pada kolom yang tersedia.

INSTRUMEN PENILAIAN

MEDIA PEMBELAJARAN BAHASA ARAB BERBASIS KOMIK CANVA
ISKA AINI

1. TAMPILAN
NO ASPEK INDIKATOR DESKRIPTOR PENILAIAN
2 3 4
1 | Background pada setiap| a. Komposisi warna tepat dan Tidak ada indikator yang muncul v

halaman media

menarik

. Terdapat gambar yang menarik
c. Tulisan/bacaaan jelas dan menarik

. Tulisan dan bacaan tidak terlalu

ramai

A

Satu indikator yang muncul
Dua indikator yang muncul
Tiga indikator yang muncul

Empat indikator yang muncul




Font dan ukuran huruf yang | a. Jenis font jelas dibaca 1. Tidak ada indikator yang muncul
digunakan da}am setiap b. Ukuran huruf jelas dibaca 2. Satu indikator yang muncul
halaman media
c. Bentuk huruf menarik 3. Dua indikator yang muncul
d. Warna huruf tidak kontras dengan | 4. Tiga indikator yang muncul
warna lainggl 5. Empat indikator yang muncul
Penggunaan dan kesesuaian | a. Warna yang digunakan menarik 1. Tidak ada indikator yang muncul
proporst warna pada setiap b. Warna tidak kontras dengan warna | 2. Satu indikator yang muncul
halaman media
lainnya 3. Dua indikator yang muncul
¢. Komposisi warna tepat 4. Tiga indikator yang muncul
d. Penggunaan warna tidak 5. Empat indikator yang muncul
menyebabkan dampak negatif
terhadap mata
Tampilan gambar pada setiap | a. Gambar pada tampilan menarik 1. Tidak ada indikator yang muncul
halaman media b. Ukuran gambar jelas 2. Satu indikator yang muncul
c. Informasi pada gambar jelas 3. Dua indikator yang muncul
d. Warna gambar tidak kontras 4. Tiga indikator yang muncul
dengdiT WHRCERLY A 5. Empat indikator yang muncul




Tampilan
penggunaan media

petunjuk

e o o .

Jelas

Simple

Menarik

Mudah dipahami

Y IR -

Tidak ada indikator yang muncul
Satu indikator yang muncul
Dua indikator yang muncul
Tiga indikator yang muncul

Empat indikator yang muncul

Desain keseluruhan media a. Desain keseluruhan menarik 1. Tidak ada indikator yang muncul
dan kesesuaiap desainnya b. Tidak ramai 2. Satu indikator yang muncul
dengan materi pembelajaran

c. Komposisinya tepat 3. Dua indikator yang muncul

d. Sesuai dengan materi 4. Tiga indikator yang muncul

- 1ejaran 5. Empat indikator yang muncul

Desain cover dan menu a. Desain cover dan menu utama 1. Tidak ada indikator yang muncul
utama menarik 2. Satu indikator yang muncul

b. Tidak ramai 3. Dua indikator yang muncul

c. Komposisinya tepat 4. Tiga indikator yang muncul

5.

Empat indikator yang muncul




8 | Tampilan animasi pada media | a. Tampilan animasi menarik 1. Tidak ada indikator yang muncul A%
b. Ukurannya jelas 2. Satu indikator yang muncul
c. Bergerak dan bisa digerakkan 3. Dua indikator yang muncul
d. Simple 4. Tiga indikator yang muncul
5. Empat indikator yang muncul
9 | Tampilan a. Terdapat video game 1. Tidak ada indikator yang muncul
penunjang/pendukung media pembelajaran 2. Satu indikator yang muncul
b. Terdapat latihan soal evaluasi 3. Dua indikator yang muncul
yang interaktif 4. Tiga indikator yang muncul
5. Empat indikator yang muncul
2. KETERPADUAN DENGAN MATERI
PENILAIAN
NO ASPEK INDIKATOR DESKRIPTOR 5 3 4

Kesesuaian isi materi pada
media dengan peta konsep

Isi materi sesuai dengan peta konsep

1. Tidak ada indikator yang muncul

2. Satu indikator yang muncul




3. Dua indikator yang muncul

4. Tiga indikator yang muncul
5. Empat indikator yang muncul
Kesesuaian soal-soal pada | a. Soal-soal evaluasi sesuai dengan 1. Tidak ada indikator yang muncul
menu evgluam dengan materi materi redoks _ 4 2. Satu indikator yang muncul
pembelajaran b. Soal-soal evaluasi sesuai dengan o
materi perubahan bilngan oksidasi 3. Dua indikator yang muncul
c. Soal-soal evaluasi sesuai dengan | 4. Tiga indikator yang muncul
metode setangah reaksi 5. Empat indikator yang muncul
Cakupan isi materi a. Cakupan isi materi luas 1. Tidak ada indikator yang muncul
E' iflsal;al detileori yang'ada 2. Satu indikator yang muncul
3. Dua indikator yang muncul
4. Tiga indikator yang muncul
5. Empat indikator yang muncul
Pemberian contoh-contoh a. Logis 1. Tidak ada indikator yang muncul
dalam penyajian materi b. Menal.rlk . 2. Satu indikator yang muncul
c. Sesuai dengan teori yang ada
3. Dua indikator yang muncul
4. Tiga indikator yang muncul
5. Empat indikator yang muncul




5 | Kemampuan media dalam a. Meningkatkan motivasi 1. Tidak ada indikator yang muncul v
meningkatkan karakter b. Meningkatkan rasa ingin tahu L
- . 2. Satu indikator yang muncul
peserta didik c. Meningkatkan rasa senang
d. Meningkatkan rasa 3. Dua indikator yang muncul
ketertarikannya dalam mengikuti | 4 Tjga indikator yang muncul
pelajaran o
5. Empat indikator yang muncul
6 | Manfaat penyampaian isi a. Efisiensi waktu 1. Tidak ada indikator yang muncul v
materi dengan menggunakan | b. Efisiensi biaya ) ndik 1
media dalam praktek belajar | c. Efisiensi tenaga <O .md.l ator yang muncu
mengajar d. Mudah dalam segi penyampaian 3. Dua indikator yang muncul
materl 4. Tiga indikator yang muncul
5. Empat indikator yang muncul
7 | Kualitas penyajian materi a. Jelas 1. Tidak ada indikator yang muncul A"
b. Logis .
2. Satu indikat 1
c. Sesuai dengan teori yang ada Satu indikator yang muncu
d. Menarik 3. Dua indikator yang muncul
4. Tiga indikator yang muncul
5. Empat indikator yang muncul
3. PEMOGRAMAN
PENILAIAN
NO ASPEK INDIKATOR DESKRIPTOR 3 3 4




Kemudahan dalam aspek a. Kemudahan pemakain seluruh 1. Tidak ada indikator yang muncul
pemograman program 2. Satu indikator yang muncul
b. Kemudahan dalam o
mengoperasikan media 3. Dua indikator yang muncul
¢. Kemudahan dalam memilih menu | 4. Tiga indikator yang muncul
program 5. Empat indikator yang muncul
d. Kemudahan dalam memilih
materi yang dipelajari
Kualitas tombol navigasi a. Baik 1. Tidak ada indikator yang muncul
b. Tepat .
c. Mudah 2. Satu indikator yang muncul
d. Cepat 3. Dua indikator yang muncul
4. Tiga indikator yang muncul
5. Empat indikator yang muncul
Kualitas struktur navigasi a. Baik 1. Tidak ada indikator yang muncul
b. Tepat o
c. Mudah 2. Satu indikator yang muncul
d. Cepat 3. Dua indikator yang muncul
4. Tiga indikator yang muncul
5. Empat indikator yang muncul




Pengunaan dalam a. Baik 1. Tidak ada indikator yang muncul
menjalankan animasi pada b. Tepat 2 Satu indikat |
media (simulasi) untuk c. Mudah - DAt IdTkator yang muncy
dioperasikan d. Cepat 3. Dua indikator yang muncul
4. Tiga indikator yang muncul
5. Empat indikator yang muncul
Akses sistem operasi a. Baik 1. Tidak ada indikator yang muncul
E ;;1; 3;}1 2. Satu indikator yang muncul
d. Cepat 3. Dua indikator yang muncul
4. Tiga indikator yang muncul
5. Empat indikator yang muncul
Kapasitas file program a. Kecil 1. Tidak ada indikator yang muncul
b. Dapat dicopy
c. Dapat dikirim via email 2. Satu indikator yang muncul
d. Dapat diupload di internet 3. Dua indikator yang muncul
4. Tiga indikator yang muncul
5. Empat indikator yang muncul




Komentar (Saran dan Perbaikan): Pekalongan, 10 Juni 2026
LAYAK untuk diterapkan,

AKhniad Aufa Svukron, M.Pd

/
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Hasil Penilaian Ahli Materi

LEMBAR UJI VALIDITAS
MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK DALAM PEMBELAJARAN
MAHARAH QIRA’AH OLEH AHLI MATERI

A. Pengantar

1. Lembar penilaian ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenai

kualitas materi pada media yang sedang dikembangkan.

o

Informasi mengenai kelayakan media didasarkan pada aspek utama yaitu isi materi,

penggunaan bahasa, dan penyajian materi.

B. Petunjuk Pengisian

1. Bapak/Ibu diharapkan memberi koreksi dan masukan pada setiap komponen dengan cara

menuliskan pada angket yang telah disediakan

2. Penilaian diberikan pada setiap komponen dengan cara memberikan tanda cek (v) pada

kolom angka penilaian yang dianggap tepat. Terdapat 5 skor penilaian dengan

keterangan sebagai berikut:

Angka 5 = sangat layak
Angka 4 = layak

Angka 3 = cukup layak
Angka 2 = kurang layak
Angka 1 = tidak layak

C. Tabel Penilaian Validasi Media

No

Aspek yang dinilai

Skor Penilaian

1]2]31‘4’5

Aspek Materi

Kesesuaian materi yang disampaikan
dalam media komik dengan kompetensi
inti (KI)

Kesesuaian materi yang disampaikan
dalam media komik dengan kompetensi
dasar (KD)

Kesesuaian materi yang disampaikan
dalam media komik dengan tujuan

pembelajaran

wawasan pengetahuan siswa

Kemudahan dalam memahami materi

pembelajaran

Manfaat materi untuk ;cnntahan S|

Scanned by TapScanner




Aspek Bahasa B
6 Kejelasan penggunaan bahasa dalam ]
memberikan informasi 5
7 Penggunaan bahasa yang efektif dan
efisien v
8 Penggunaan tanda baca yang tepat Vv
9 Penggunaan dialog/teks cerita tepat
dengan materi yang mengarah pada
pemahaman konsep
10 Menggunakan bahasa yang mudah
l dipahami siswa
lAspek Penyajian
Penyajian alur cerita dengan urut dan
11 jelas V
Penyajian materi dengan menarik
’ V%
12 sehingga mendorong rasa ingin tahu
D. Komentar/Saran Perbaikan
‘.\(/ﬁ! ‘\/{ 90(1-‘,\' b erv L' p = s Y\ 0Oy ” , s
unf\e S Twa o X PSS AL N ISR
Sirelan. .E5€Cagoi  Secur 7 U
Y Ae~nf 2% A 2 X (7 & WCapnr < ol O J ) x < g :ﬁ L
o [ "
Axnbryea (Frac  Ler(alv Keal faton ©
Pekalongan, .|\ Juni 202y
Lo l gy A e j/ o o & f{ . Validator
o herce O &Aoo Foge
: \
9 Dvrkciten €0 A
/

Akmatul Ifwaul Itroh, S Pd
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ANGKET RESPON SISWA TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN
KOMIK DALAM PEMBELAJARAN MAHARAH QIRA’AH

A. Petunjuk Pengisian

1. Lembar penilaian ini diisi oleh siswa kelas VIII SMP NU Karangdadap.

2. Penilaian diberikan pada setiap komponen dengan cara memberikan tanda
cek (v) pada kolom angka penilaian yang dianggap tepat. Terdapat 5 skor
penilaian dengan keterangan sebagai berikut:

Angka 1 = tidak layak (tidak baik)
Angka 2 = kurang layak (kurang baik)
Angka 3 = cukup layak (cukup baik)
Angka 4 = layak (baik)

Angka 5 = sangat layak (sangat baik)

B. Tabel Penilaian Validasi Media

Skor Penilaian
No Pernyataan

1 2 3 4 5

Aspek Media Pembelajaran

Kemenarikan desain karakter pada

komik

Media komik bisa digunakan kapan

saja dan dimana saja.

Aspek Materi

Kesesuaian materi yang terdapat
3 dalam komik dengan tujuan

pembelajaran




Kesesuaian media komik dengan

materi pembelajaran

Bahasa yang digunakan mudah

dipahami

Permasalahan atau alur cerita yang
6 disajikan berkaitan dengan kehidupan

sehari-hari

Materi atau cerita yang disajikan
7 dalam komik sudah berurutan dan

menarik untuk dipahami

Aspek Manfaat

Media komik dapat membuat saya

| lebih termotivasi untuk belajar
9 Media komik dapat membuat saya
lebih tertarik untuk belajar
Media komik dapat meningkatkan
10 pemahaman saya pada pembelajaran

maharah qira’ah (Keterampilan

membaca)

C. Komentar/Saran Perbaikan

Pekalongan, .........cccccceeuenneen.

Siswa Kelas VIII
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Daftar Nama dan Kode Responden Siswa Kelas VIII SMP NU Karangdadap Pekalongan

No. Nama Kode | No. Nama Kode | No. Nama Kode
1 | M. Alfa Khoirusrisqi R-1 11 | Sifa Fauziah R-11 | 21 | Naza Maulida R-21
2 | Dewi Anggi F R-2 12 | Yulia Tri lzaroh R-12 | 22 | Luluk Zuhrotun M R-22
3 | Aliatur Rani R-3 13 | Ikhromatul Fauziah R-13 | 23 | Sidig Ardiansyah R-23
4 | M. Rohid 'Ammar R-4 14 | A. Dhariful Hisyam R-14 | 24 | Fatimatuz Zahra R-24
5 | M. Fatkhulloh R-5 15 | M. Alif Azzam R R-15 | 25 | Nok Mutiara R-25
6 | Sayla Arzagina R-6 16 | Naila Mirvagina R-16 | 26 | RasyaR. R-26
7 | Salwa Ishmatul Alita R-7 17 | Afrisya Wahyu P R-17 | 27 | Khairana NadhifaW. | R-27
8 | Adila Riskiani R-8 18 | Unzila Larasati R-18 | 28 | Luluk Maulida R-28
9 | Zidan P Abit Bagas Anggi R-9 19 | Amallia Putri R-19 | 29 | lIzza Medina Khakim | R-29
10 | M. Rizqy Muna R-10 20 | M. Kholilurohman R-20 | 30 | Karina Zulfa R-30
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Hasil Angket Respon Siswa
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16 R-16 4 4 4 | 4 3|4 |4 |3|3 4 37 50
17 R-17 4 4 4 | 4 | 4|4 |4 |44 4 40 50
18 R-18 2 3 4 | 4 1|3 |1]|1]|2 3 24 50
19 R-19 4 5 4 | 5|5 |5 |5 ]|5|5 5 48 50
20 R-20 1 4 514 |55 |4 1]4)|3 5 40 50
21 R-21 4 4 4 | 4 | 4 | 4| 4 |44 4 40 50
22 R-22 4 3 4 | 4 |4 | 4|4 |44 4 39 50
23 R-23 3 4 3|54 ]3] 41]5]|3 4 38 50
24 R-24 4 4 4 | 4 |4 |4 |4 |44 4 40 50
25 R-25 5 5 5| 5| 5|5 |5 |5|5 5 50 50
26 R-26 4 5 3141345143 5 40 50
27 R-27 5 5 5/5| 5|5 |5 ]|5]|5 5 50 50
28 R-28 5 5 5| 5| 5|5 |5 |5|5 5 50 50
29 R-29 5 5 5/5| 5|5 |5 ]|5]|5 5 50 50
30 R-30 5 5 5/5 |55 |5 ]|5]|5 5 50 50
Total Skor 1235 1500

Menghitung presentase respon siswa dengan rumus sebagai berikut:

S (jumlah skor vang diperoleh)x 100%

N (jumlah skor maksimal)

1235 % 100% = 82% (sangat layak)

1500
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Dokumentasi Penelitian

Wawancara dengan guru bahasa Arab Penyerahan surat ijin penelitian

Wawancara dengan siswa Wawancara dengan siswa
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Validasi ahli materi Implementasi media komik
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Implementasi media komik Pengisian angket respon siswa



DAFTAR RIWAYAT HIDUP

IDENTITAS DIRI

Nama : Iska Aini

Tempat, Tanggal Lahir : Batang, 21 September 2002

Jenis Kelamin : Perempuan
Agama : Islam
Alamat : Ds. Pandansari RT. 02 RW. 01, Kec. Warungasem,
Kab. Batang
IDENTITAS ORANG TUA
Nama Ayah : Hasanudin
Nama Ibu : Matoyah
Agama : Islam
Alamat : Ds. Pandansari RT. 02 RW. 01, Kec. Warungasem,
Kab. Batang
RIWAYAT PENDIDIKAN
1. SDN Pandansari 01 Warungasem 2008-2014
2. MTs Ribatul Muta’allimin Kota Pekalongan 2014-2017
3. SMA Takhassus Al-Qur’an Wonosobo 2017-2020
4. UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan 2020-2024

Pekalongan, 4 Juli 2024

Penulis
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