
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS 

ANIMAKER PADA PEMBELAJARAN MUFRADAT SISWA 

KELAS VA MADRASAH IBTIDAIYAH SALAFIYAH BLIGO 

KABUPATEN PEKALONGAN 

 

 

 
 

SKRIPSI 

 

 
 

 

Diajukan guna memenuhi sebagian syarat memperoleh  

gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd.) 

 

 

 
 

 

Oleh : 

 

ETA ERIDIANI 

NIM. 2220048 
 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BAHASA ARAB 

FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN 

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI  

K.H. ABDURRAHMAN WAHID PEKALONGAN 

2024



 
 

i 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS 

ANIMAKER PADA PEMBELAJARAN MUFRADAT SISWA 

KELAS VA MADRASAH IBTIDAIYAH SALAFIYAH BLIGO 

KABUPATEN PEKALONGAN 

 

 
 

SKRIPSI 

 
 

 

Diajukan guna memenuhi sebagian syarat memperoleh  

gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd.) 

 

 

 
 

 

Oleh : 

 

ETA ERIDIANI 

NIM. 2220048 
 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BAHASA ARAB 

FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN 

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI  

K.H. ABDURRAHMAN WAHID PEKALONGAN 

2024



 

ii 

  



 
 

iii 





 
 

v 

PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB - LATIN  

 

Pedoman Transliterasi Arab-Latin yang digunakan dalam penelitian 

disertasi ini adalah Pedoman transliterasi yang merupakan hasil Surat Keputusan 

Bersama (SKB) Menteri Agama dan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik 

Indonesia, Nomor: 158 Tahun 1987 dan Nomor : 0543b/U/1987.  

Di bawah ini daftar huruf-huruf Arab dan transliterasinya dengan huruf 

latin.  

 Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama 

 Alif Tidak dilambangkan Tidak dilambangkan ا

 Ba B Be ب

 Ta T Te ت

 Ṡa Ṡ Es (dengan titik di atas) ث

 Ja J Je ج 

 Ḥa Ḥ ح 
Ha (dengan titik di 

bawah) 

 Kha Kh Ka dan Ha خ 

 Dal D De د

 Żal Ż Zet (dengan titik di atas) ذ

 Ra R Er ر

 Za Z Zet ز

 Sa S Es س

 Sya SY Es dan Ya ش

 Ṣa Ṣ ص
Es (dengan titik di 

bawah) 

 Ḍat Ḍ ض
De (dengan titik di 

bawah) 

 Ṭa Ṭ ط
Te (dengan titik di 

bawah) 

 Ẓa Ẓ ظ
Zet (dengan titik di 

bawah) 

 Ain ‘ Apostrof Terbalik‘ ع

 Ga G Ge غ

 Fa F Ef ف

 Qa Q Qi ق

 Ka K Ka ك

 La L El ل

 Ma M Em م



 

vi 

 Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama 

 Na N En ن

 Wa W We و

 Ha H Ha هـ

 Hamzah ’ Apostrof ء

 Ya Y Ya ي

 

Hamzah (ء) yang terletak di awal kata mengikuti vokalnya tanpa diberi 

tanda apa pun. Jika hamzah (ء) terletak di tengah atau di akhir, maka ditulis 

dengan tanda (’). 
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  وَأَنَّ سَعْيَهُ  سَوْفَ يُـرَى  
"Dan sesungguhnya usahanya itu kelak akan diperlihatkan 

[kepadanya],"  

(QS. An-Najm [53]: 40)   
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ABSTRAK 

Eta Eridiani, NIM: 22200482024. Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis 

Animaker Pada Pembelajaran Mufradat Siswa Kelas VA Madrasah Ibtidaiyah 

Salafiyah Bligo  Kabupaten Pekalongan. Skripsi program studi PBA Universitas 

islam negeri (UIN) K.H. Abdurrahaman Wahid Pekalongan. Dr. H. Abdul Khobir, 

M. Ag. 

Kata kunci: Media Pembelajaran, Aplikasi Animaker, penguasaan mufradat 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh adanya keluhan siswa yang mengatakan 

bahwa mereka tidak tertarik dengan mata pelajaran Bahasa Arab karena metode 

yang digunakan belum ada inovasi yang bisa mebangun minat belajar, sehingga 

mereka kurang memperhatikan pembelajaran Bahasa Arab. Meskipun ada beberapa 

anak yang memang mampu mengikuti pembelajaran dengan baik, apabila dilihat 

secara umum kondisi kelas belum efektif, hal itu mempengaruhi penguasaan 

mufradat siswa menjadi terhambat karena mereka memilih melakukan aktivitas lain 

disaat proses belajar mengajar. Dengan permasalahan yang ada, guru Bahasa Arab 

di objek penelitian menyarankan peneliti untuk melakukan pengembangan sebuah 

produk media pembelajaran yang dapat menarik perhatian siswa sekaligus 

memudahkan siswa dalam memahami mufradat Bahasa Arab. 

Dalam penelitian ini, rumusan masalah yang diajukan yaitu (1) bagaimana 

pengembangan media pembelajaran Bahasa Arab berbasis aplikasi animaker dalam 

meningkatkan penguasaan mufradat kelas VA Madrasah Ibtidaiyah Salafiyah Bligo 

kecamatan Buaran kabupaten Pekalongan? (2) Bagaimana kelayakan media 

pembelajaran Bahasa Arab berbasis aplikasi animaker untuk meningkatkan 

penguasaan mufradat kelas VA Madrasah Ibtidaiyah Salafiyah Bligo kecamatan 

Buaran kabupaten Pekalongan?. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian R&D (Research & 

Development) dengan model pengembangan instructional design (desain 

pembelajaran) dengan pendekatan ADDIE (analyze, design, development, 

implementation, evaluation). Metode pengumpulan data pada penelitian ini 

menggunakan metode observasi, wawancara dan angket/quesioner. Adapun teknik 

analisis data dengan menggunakan analisis observasi dan wawancara, serta analisis 

angket atau kuesioner. 

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah produk media pembelajaran Bahasa 

Arab berbasis aplikasi animaker yang dikembangkan dengan menganalisis kondisi 

kelas terlebih dahulu, kemudian melakukan pengembangan produk media hingga 

finish dan dilanjutkan dengan penerapan media pembelajaran kepada siswa. Media 

pembelajaran Bahasa Arab berbasis aplikasi animaker ini telah melalui tahap 

validasi oleh ahli media dan ahli materi dengan rata-rata perolehan presentase 

sebesar 87% dengan kategori sangat layak. Selain itu, hasil presentase dari angket 

uji respon siswa berada di angka 89% dikategorikan sangat layak. Berdasarkan hasil 

analisis angket yang didapatkan, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran 

Bahasa Arab berbasis aplikasi animaker sangat layak digunakan sebagai media 

pembelajaran.  



 

x 

 KATA PENGANTAR   

Puji syukur atas rahmat dan hidayah Allah SWT., yang telah melimpahkan 

taufiq serta hidayahnya sehingga peneliti dapat tuntas dalam menyusun skripsi ini 

dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Animaker Pada 

Pembelajaran Mufradat Siswa Kelas VA Madrasah Ibtidaiyah Salafiyah Bligo  

Kabupaten Pekalongan” sebagai salah satu syarat dalam menyelesaikan pendidikan 

Program Strata Satu (S.1) pada Universitas Islam Negeri (UIN) K.H. Abdurrahman 

Wahid Pekalongan.  

Setelah terselesaikannya penelitian skripsi ini, peneliti mengucapkan banyak 

terimakasih kepada:  

1. Bapak Prof. Dr. H. Zaenal Mustakim, M.Ag. selaku Rektor UIN K.H. 

Abdurrahman Wahid Pekalongan. 

2. Bapak Prof. Dr. H. Moh. Sugeng Solehuddin, M.Ag., selaku Dekan Fakultas 

Tarbiyah dan Ilmu Keguruan UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan. 

3. Bapak Dr. H. Ali Burhan, M.A., selaku Ketua Program Studi Pendidikan 

Bahasa Arab UIN K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan. 

4. Bapak Dr. H. Ahmad Ubaedi Fathuddin, M.A., selaku Dosen Pembimbing 

Akademik yang selalu memberikan bimbingan dalam perkuliahan.  

5. Bapak Dr. H. Abdul Khobir, M.Ag.,  selaku Dosen Pembimbing Skripsi. 

Terimakasih atas segala ilmu dan bimbingannya dalam menyelesaikan skripsi 

ini dari awal hingga akhir. 

6. Seluruh dosen PBA yang telah mendidik dan memberikan bimbingan serta 

support sehingga peneliti dapat menyelesaikan perkuliahan ini. 



 
 

xi 

7. Bapak H. M. Syakiron, S.Pd.I., selaku Kepala Madrasah Ibtidaiyah Salafiyah 

Bligo Kecamatan Buaran Kabupaten Pekalongan.  

8. Bapak Imam Agus Prasetyo, S.Pd., selaku Guru Bahasa Arab Kelas V Madrasah 

Ibtidaiyah Salafiyah Bligo Kecamatan Buaran Kabupaten Pekalongan. 

9. Seluruh guru dan karyawan di Madrasah Ibtidaiyah Salafiyah Bligo Kecamatan 

Buaran Kabupaten Pekalongan. 

10. Teman-teman PBA angkatan 2020 yang telah membersamai peneliti selama 

masa perkuliahan. 

11. Kepada teman baik peneliti Rini Widiyastuti, M. Fidyan Afkar, Khisnatul 

Hidayah dan Syafaatul Maulida. 

12. Seluruh pihak yang telah membantu dalam segala hal terutama yang berkaitan 

dengan skripsi ini. 

Akhir kata, semoga amal baik dari semua pihak mendapat balasan dari 

Allah SWT., dan semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi dunia pendidikan 

khususnya pada pembelajaran Bahasa Arab, bagi peneliti sendiri dan pembaca 

pada umumnya.  

Pekalongan, 10 Juli 2024 

Peneliti, 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

xii 

DAFTAR ISI 

 

HALAMAN JUDUL  .....................................................................................  i 

SURAT PERNYATAAN KEASLIAN  ........................................................  ii 

NOTA PEMBIMBING  .................................................................................   iii 

PENGESAHAN  .............................................................................................  iv 

PEDOMAN TRANSLITERASI  ..................................................................  v  

PERSEMBAHAN  .........................................................................................  vii 

MOTO  ............................................................................................................  viii 

ABSTRAK  .....................................................................................................  ix 

KATA PENGANTAR  ...................................................................................   x 

DAFTAR ISI  .................................................................................................  xii 

DAFTAR TABEL  .........................................................................................  xiv 

DAFTAR GAMBAR  .....................................................................................  xv 

DAFTAR BAGAN  ........................................................................................  xvi 

DAFTAR LAMPIRAN  .................................................................................  xvii 

 

BAB I PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah  .....................................................................  1 

B. Rumusan Masalah  ...............................................................................  3 

C. Tujuan Penelitian  ................................................................................  3 

D. Kegunaan Penelitian  ...........................................................................  4 

a. Secara Akademis  ...........................................................................  4 

b. Secara Praktis  ................................................................................  4 

E. Sistematika Penulisan  .........................................................................  5 

 

BAB II LANDASAN TEORI 

A. Deskripsi Teori  ...................................................................................  7 

1. Media Pembelajaran Bahasa Arab  ................................................  7 

2. Media Pembelajaran Berbasis ICT ................................................  14 

3. Aplikasi Animaker  ........................................................................  17 

B. Penelitian yang Relevan  ......................................................................  20 

C. Kerangka Berpikir  ...............................................................................  27 

 

BAB III METODE PENELITIAN 

A. Model Pengembangan  .........................................................................   29 

B. Prosedur Pengembangan  .....................................................................  30 

1. Tahap Analisis (Analyze)  ..............................................................  31 

2. Tahap Desain (Design)  .................................................................  32 

3. Tahap Pengembangan (Development)  ..........................................   32 

4. Tahap Implementasi (Implementation)  .........................................   33 

5. Tahap Evaluasi (Evaluation)  ........................................................   33 

C. Tempat dan Waktu  ..............................................................................   34 

D. Subjek Penelitian  ................................................................................   35 

 

 



 
 

xiii 

E. Teknik Pengumpulan Data ...................................................................  35  

1. Teknik Observasi  ..........................................................................  35 

2. Teknik Wawancara  .......................................................................  36 

3. Teknik Angket  ..............................................................................  36 

F. Teknik Analisis Data ...........................................................................  37 

1. Analisis Observasi dan Wawancara  ..............................................  37 

2. Analisis Angket atau Kuesioner  ...................................................  37 

 

BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

A. Desain Awal Produk ............................................................................  40 

1. Tahap Analyze (Analisis)  ..............................................................  40 

2. Tahap Design (Desain)  .................................................................   42 

3. Tahap Development (Pengembangan)  ..........................................  50 

4. Tahap Implementation (Implementasi)  .........................................  64 

5. Tahap Evaluation (Evaluasi)  ........................................................  65 

6. Hasil Uji Coba Lapangan  ..............................................................  66 

a) Uji Kelayakan oleh Para Ahli  .................................................  66 

b) Uji Respon Siswa  ....................................................................  67 

B. Desain Akhir Produk  ..........................................................................  69 

 

BAB V PENUTUP 

A. Kesimpulan  .........................................................................................  77 

B. Saran  ...................................................................................................  78 

 

DAFTAR PUSTAKA  ....................................................................................  79 

 

LAMPIRAN ...................................................................................................  82 

 

  



 

xiv 

DAFTAR TABEL 

 

Tabel 2.1 Penelitian Relevan  ..........................................................................  24 

Tabel 3.1 Jadwal Penelitian  ............................................................................  34 

Tabel 3.2 Presentase Penilaian Media Pembelajaran  ......................................  38 

Tabel 4.1 Storyboard Media Berbasis Animaker  ...........................................  44 

Tabel 4.2 Skor Presentase Penilaian Media  ....................................................  56 

Tabel 4.3 Hasil Analisis Validasi Ahli Media  ................................................  57 

Tabel 4.4 Hasil Perhitungan Validasi Ahli Media  ..........................................  57 

Tabel 4.5 Skor Presentase Penilaian Materi   ..................................................  59 

Tabel 4.6 Hasil Analisis Validasi Kelayakan Isi Materi  .................................      60 

Tabel 4.7 Hasil Analisis Validasi Penyajian Materi  .......................................  60 

Tabel 4.8 Hasil Analisis Validasi Kontekstual Materi   ..................................  60 

Tabel 4.9 Hasil Analisis Validasi Kelayakan Bahasa  .....................................  61 

Tabel 4.10 Hasil Perhitungan Validasi Ahli Media  ........................................  61 

Tabel 4.11 Tampilan Hasil Revisi Ahli Materi  ...............................................  62 

Tabel 4.12 Tampilan Hasil Revisi Kalimat Kurang Tepat  .............................  63 

Tabel 4.13 Hasil Respon Siswa  ......................................................................  68 

Tabel 4.14 Desain Akhir Produk Media Pembelajaran Animaker  ..................  70 



 
 

xv 

DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar 3.1 Model Pengembangan Media Pembeajaran  ................................  30 

Gambar 4.1 Tampilan Pertama pada Bagian Login  ........................................  51 

Gambar 4.2 Bagian Create  .............................................................................  51 

Gambar 4.3 Tampilan pada Bagian Blank Page  .............................................  52 

Gambar 4.4 Tampilan Halaman Opening   ......................................................  53 

Gambar 4.5 Tampilan Slide Tujuan Pembelajaran   ........................................  53 

Gambar 4.6 Tampilan Slide Materi   ...............................................................  54 

Gambar 4.7 Tampilan Materi   .........................................................................  55 

Gambar 4.8 Tampilan Mufrodat untuk Bernyanyi   ........................................      55 

Gambar 4.9 Tampian Halaman Menu Sumber Referensi  ...............................  55 

Gambar 4.10 Slide Mufradat Keseluruhan   ....................................................  58 

Gambar 4.11 Slide Profil Pembuat Media Pembelajaran  ...............................  58 

Gambar 4.12 Slide Evaluasi Pembelajaran  .....................................................  59 

Gambar 4.13 Hasil Uji Kelayakan Media Pembelajaran   ...............................  67 

Gambar 4.14 Grafik Uji Respon Siswa  ..........................................................  68 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

xvi 

 

 

 

 

 

 

 

 

DAFTAR BAGAN 

 

Bagan 2.1 Alur Kerangka Berpikir  .............................................................  28 

  



 
 

xvii 

DAFTAR LAMPIRAN 

 

Lampiran 1 Surat Izin Penelitian ............................................................  82 

Lampiran 2 Surat Keterangan Penelitian Dari Madrasah .......................  83 

Lampiran 3 Instrumen Penelitian ............................................................  84 

Lampiran 4 Analisis Hasil Validasi Ahli Media .....................................  100 

Lampiran 5 Analisis Hasil Validasi Ahli Materi ....................................  101 

Lampiran 6 Daftar Nama Siswa Kelas Va Mis Bligo .............................  103  

Lampiran 7 Analisis Hasil Respon Siswa ...............................................  104 

Lampiran 8 Catatan Lapangan ................................................................  105 

Lampiran 9 Transkip Wawancara ...........................................................  108 

Lampiran 10 Dokumentasi Penelitian .....................................................  113 

Lampiran 11 Instrumen Test ...................................................................  114 

Lampiran 12 Perbandingan Nilai Pre-Test Dan Post-Test ......................  115 

Lampiran 13 Daftar Riwayat Hidup .......................................................  117 

 

  



 

1 

BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Madrasah Ibtidaiyah Salafiyah Bligo atau biasa disebut dengan MIS Bligo 

termasuk salah satu sekolah di kecamatan Buaran kabupaten Pekalongan yang 

menjunjung tinggi nilai keagamaan. Pernyataan tersebut dibuktikan dengan 

banyaknya mata pelajaran berbasis agama yang diajarkan, salah satunya yakni mata 

pelajaran Bahasa Arab. Mata pelajaran Bahasa Arab merupakan salah satu mata 

pelajaran yang memiliki kedudukan penting di MIS Bligo karena merupakan 

pelajaran dasar yang membawa siswa pada pemahaman bahasa alquran. Dalam 

pembelajaran Bahasa Arab, media memiliki peran penting untuk membantu 

pemahaman siswa. Pemanfaatan media ini merupakan sebuah keharusan dalam 

meningkatkan kualitas belajar karena  saat ini media sudah termasuk sebagai bagian 

dari integral dalam pendidikan dan pembelajaran1. 

Dari pembelajaran Bahasa Arab yang sudah berlangsung sejak lama, guru 

pengampu Bahasa Arab di MIS Bligo belum memanfaatkan teknologi sebagai 

media pembelajaran. Dari dulu hingga saat ini, tenaga pendidik Bahasa Arab di MIS 

Bligo masih menggunakan  metode ceramah dan qira’ah dengan bahan ajar  buku 

paket dan LKS2.  Penggunaan metode ceramah dan qira’ah ini, menurut salah satu 

siswa kelas VA, pembelajaran yang demikian cepat menumbuhkan rasa bosan pada 

 
1 Wahid Abdul, “Pentingnya Media Pembelajaran Dalam  Meningkatkan Prestasi Belajar,  

Istiqra 5, no. meningkatkan prestasi (t.tp: tp, 2018), hlm. 4. 

2 Imam Agus P, Guru Mata Pelajaran Bahasa Arab kelas V  MIS Bligo, wawancara pribadi, 

Pekalongan, 26 April 2023. 
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diri siswa karena metode yang digunakan masih konvensional dan monoton.3 

Dengan metode yang digunakan tersebut, hanya ada sedikit ruang untuk siswa bisa 

belajar secara mandiri. Berdasarkan informasi yang didapatkan oleh peneliti, 

kesulitan yang dihadapi oleh siswa adalah kurangnya minat mereka terhadap 

pelajaran Bahasa Arab. Kurangnya minat siswa  dikarenakan  Bahasa Arab adalah 

bahasa kedua bagi mereka, sehingga siswa diharuskan menguasai kosa kata 

bahasanya terlebih dahulu sebelum mempelajari Bahasa Arab lebih lanjut. Namun, 

untuk menguasai kosa kata nya saja mereka sudah kesulitan, meskipun ada siswa 

yang memang sudah bisa memperhatikan pelajaran dengan baik akan tetapi justru 

sebagian besar nya belum bisa megikuti, sehingga kondidi pembelajaran secara 

umu, ,asih terlihat kurang efektif. Jadi di MIS Bligo ini kebutuhan mendasar yang 

harus diatasi terlebih dahulu adalah bagaimana cara siswa mampu menguasai kosa 

kata Bahasa Arab4. 

Perkembangan teknologi yang ditawarkan adalah solusi untuk menyelesaikan 

masalah tersebut. Adapun media pembelajaran berbasis teknologi dalam 

pembelajaran memungkinkan dapat menarik siswa untuk mempelajarinya secara 

mandiri ditempat yang fleksibel. Dalam mengatasi masalahan yang ada, peneliti 

memanfaatkan aplikasi animaker karena mudah untuk digunakan oleh siswa. Untuk 

mewujudkan pengembangan media pembelajaran Bahasa Arab tersebut, maka 

dilakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis 

Animaker Pada Pembelajaran Mufradat Siswa Kelas VA Madrasah Ibtidaiyah 

 
3 M. Khanif Rusyda, siswa kelas V MIS Bligo, Wawancara Pribadi , Pekalongan, 26 April 

2023. 
4 Dzikronah, Wali Kelas V MIS Bligo, Wawancara Pribadi,  Pekalongan, 26 April 2023. 
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Salafiyah Bligo  Kabupaten Pekalongan”. Untuk mencegah terjadinya tumpang 

tindih materi, kiranya perlu pembatasan materi yang akan disajikan dalam 

penelitian ini, yaitu materi Bahasa Arab kelas VA semester genap tingkat MI 

dengan judul a’ḍa̍ul jismi. 

B. Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang diatas, dapat dirumuskan perumusan masalah 

sebagai berikut: 

1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran berbasis animaker pada 

pembelajaran mufradat siswa kelas VA madrasah ibtidaiyah salafiyah bligo 

kabupaten pekalongan? 

2. Bagaimana kelayakan media pembelajaran Berbasis Animaker Pada 

Pembelajaran Mufradat Siswa Kelas VA Madrasah Ibtidaiyah Salafiyah 

Bligo  Kabupaten Pekalongan? 

C. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Untuk mengetahui Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis 

Animaker Pada Pembelajaran Mufradat Siswa Kelas VA Madrasah 

Ibtidaiyah Salafiyah Bligo  Kabupaten Pekalongan. 

2. Untuk mengetahui kelayakan Media Pembelajaran Berbasis Animaker 

Pada Pembelajaran Mufradat Siswa Kelas VA Madrasah Ibtidaiyah 

Salafiyah Bligo  Kabupaten Pekalongan. 
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D. Kegunaan  Penelitian 

Kegunaaan peenelitian ini mencakup kegunaan praktis dan akademis. 

Berikut merupakan uraian dari kegunaan penelitian secara akademis dan 

praktis. 

a. Kegunaan Secara Teoritis 

Secara teoritis, penelitian ini berguna untuk menambah pengetahuan 

dan kreatifitas penelitian media pembelajaran, khususnya dibidang ICT. 

Pembahasan ini dapat menjadi rujukan penelitian selanjutnya terkait 

pengembangan media pembelajaran yang berbasis teknologi serta peneliti 

berharap dengan adanya penelitian ini dapat memberikan tambahan 

referensi dan berkontribusi dibidang pendidikan serta memberikan 

informasi seputar kreativitas tenaga pendidik dalam mempersiapkan media 

pembelajaran bhasa arab untuk meningkatakan minat belajar pada siswa. 

b. Kegunaan Secara  Praktis 

1) Kegunaan bagi madrasah 

Kegunaan penelitian ini bagi madrasah yaitu, memberikan 

sumbangsih peneliti terhadap madrasah dalam mengembangkan media 

pembelajaran serta sebagai bahan acuan bagi madrasah dalam rangka 

pengembangan produk media pembelajaran berbasis ICT. 

2) Kegunaan bagi guru atau tenaga pendidik 

Kegunaan bagi tenaga pendidik adalah diharapkan  dapat menjadi 

informasi yang baru dan sebagai pedoman dalam mengembangkan 
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produk alat bantu belajar siswa sehingga kualitasbelajar mengajar Bahasa 

Arab mengalami peningkatan. 

3) Kegunaan bagi siswa 

Bagi siswa, penelitian ini dapat digunakan  sebagai fasilitas belajar 

yang baru untuk meningkatkan semangat dan minat belajar terhadap 

proses belajar mengajar Bahasa Arab. 

4) Kegunaan bagi peneliti 

Kegunaan bagi peneliti adalah sebagai bahan telaah untuk 

meningkatkan kreativitas khususnya dibidang pengembangan alat bantu 

belajar Bahasa Arab berbasis ICT sehingga terbentuk pemahaman dalam 

pelaksanaannya. 

E. Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan skripsi ini terdiri dari lima bab dengan rincian 

sebagai berikut: 

BAB I merupakan pendahuluan yang terdiri dari latar belakang, rumusan 

masalah, tujuan penelitian, kegunaan penelitian dan sistematika penulisan. 

BAB II merupakan landasan teori yang terdiri dari deskripsi teori, 

penelitian yang relevan dan kerangka berpikir. Pada landasan teori berisi 

tentang penjelasan media pembelajaran Bahasa Arab, media pembelajaran 

berbasis ICT, dan penjelasan tentang aplikasi animaker. 

BAB III merupakan metode penelitian yang terdiri dari model 

pengembangan, prosedur pengembangan, tempat dan waktu penelitian, subjek 

penelitian, teknik pengumpulan data dan teknik analisis data. Adapun model 
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pengembangan media pembelajarannya meliputi tahap analisis, tahap desain, 

tahap pengembangan, tahap implementasi dan tahap evaluasi.  

Dalam penelitian ini, teknik pengumpulan data menggunakan teknik 

observasi, teknik wawancara dan teknik angket/kuesioner.  

BAB IV berisi hasil penelitian dan pembahasan, yang terdiri dari desain 

awal produk, uji coba lapangan dan desain akhir produk. Pada tahap desain 

awal produk meliputi tahap analisis, tahap desain, tahap pengembangan, tahap 

implementasi dan tahap evaluasi. Sedangkan pada tahap uji coba lapangan 

meliputi uji kelayakan oleh ahli materi, ahli media serta uji respon siswa. 

BAB V adalah bab penutup yang meliputi simpulan serta saran. Pada 

penelitian ini, simpulan adalah jawaban dari rumusan masalah yang berisi 

tentang pengembangan alat bantu pembelajaran Bahasa Arab berbasis aplikasi 

animaker dan hasil dari uji validasi produk. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan media pembelajaran 

berbasis aplikasi animaker pada pembelajaran mufradat siswa kelas VA 

Madrasah ibtidaiyah salafiyah bligo, dapat disimpulkan bahwa:   

1. Penelitian pengembangan media ini meghasilkan produk berupa video 

animasi yang dikembangkan dengan aplikasi animaker. Dalam 

pengembangannya, penelitian ini menggunakan model pengembangan 

ADDIE yang meliputi lima tahapan yaitu; analyze (analisis), design 

(desain), development (pengembangan), implementation (implementasi) 

dan evaluation (evaluasi). Pada tahap evaluasi, penelitian ini menerapkan 

evaluasi formatif dan evaluasi sumatif agar dapat diketahui bagaimana 

kelayakan serta pengaruh dari media yang dikembangkan. Produk yang 

dihasilkan menyajikan halaman berupa pembukaan, mufradat untuk 

didengarkan dan dilafalkan oleh siswa, mufradat untuk menemukan arti 

kata, mufradat beserta artinya secara keseluruhan, halaman untuk 

menyanyikan mufradat, halaman evaluasi, halaman profil diri pembuat 

produk dan yang terakhir halaman penutup. 

2. Media pembelajaran Bahasa Arab berbasis aplikasi animaker layak 

digunakan sebagai media pembelajaran dengan bersumber pada hasil 

penilaian oleh ahli media dan ahli materi. Presentase yang didapat dari 
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penilaian ahli media sebesar 82% dengan kategori sangat layak dan dari 

ahli materi sebesar 92% dengan kategori sangat layak. Adapun rata-rata 

penilaian dari ahli media dan ahli materi sebesar 87% dikategorikan sangat 

layak. Selain itu, perolehan presentase respon siswa memperoleh skor 89% 

dikategorikan sangat layak. Oleh karena itu, berdasarkan hasil penilaian 

secara keseluruhan dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran Bahasa 

Arab berbasis aplikasi animaker sangat layak untuk digunakan sebagai 

media pembelajaran. 

B. Saran  

Bersumber dari hasil penelitian pengembangan media pembelajaran 

Bahasa Arab berbasis aplikasi animaker ini diharapkan dapat menambah 

pengetahuan sehingga dapat bermanfaat bagi banyak pihak. Adapun saran yang 

dapat diberikan oleh peneliti sebagai rekomendasi sebagai berikut: 

1. Untuk peneliti selanjutnya, hendaknya bisa melakukan penelitian ini lebih 

lanjut dengan jangkauan yang lebih luas seperti pada bagian materi yang 

disajikan serta pada kreatifitas pemogramannnya. 

2. Untuk pendidik, hendaknya mampu menciptakan pembelajaran yang aktif, 

kreatif dan inovatif serta dapat memanfaatkan perkembangan teknologi 

untuk dunia pendidikan dengan membuat media pembelajaran yang dapat 

meningkatkan minat siswa untuk mengikuti proses belajar mengajar. 

3. Untuk siswa, hendaknya dapat memanfaatkan teknologi yang ada untuk 

memotivasi diri dalam memelajari Bahasa Arab. 
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