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ABSTRAK

Anis Rochmawati Barokah, NIM. 50322020. 2024. Pengembangan Bahan Ajar
Digital Flipbook Materi Reklame Mata Pelajaran Seni Budaya dan Keterampilan
untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas VI MI Karanganyar Pekalongan.
Tesis Program Studi Magister Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, Pascasarjana
Universitas Islam Negeri K.H. Abdurrahman Wahid Pekalongan. Pembimbing: (1)
Dr. Siti Mumun Muniroh, S.Psi, M.A. (2) Dr. Rahmat Kamal, M.Pd.|

Kata Kunci: Bahan Ajar, Reklame, Seni Budaya dan Keterampilan, Hasil Belajar

Prestasi belajar merupakan indikator penting dalam menilai pencapaian
pendidikan dan mencerminkan kemampuan siswa. Evaluasi metode pengajaran perlu
dilakukan untuk meningkatkan prestasi belajar. Masalah seperti kurangnya variasi
metode dan interaktivitas dapat menghambat pembelajaran. Inovasi bahan ajar,
seperti penggunaan teknologi, bisa meningkatkan keterlibatan siswa dan efektivitas
pembelajaran. Bahan ajar digital, seperti flipbook, memungkinkan akses mudah dan
mendukung pembelajaran mandiri. Pengembangan bahan ajar berbasis flipbook
dalam pembelajaran kewirausahaan dapat membantu siswa memahami konsep
reklame dan meningkatkan kemampuan promosi produk, mengatasi kendala
kurangnya keterampilan promosi.

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, rumusan masalah dalam
penelitian ini mencakup: (1) Bagaimana proses pengembangan bahan ajar digital
flipbook materi reklame mata pelajaran seni budaya dan keterampilan untuk
meningkatkan hasil belajar siswa kelas VI MI Karanganyar Pekalongan?; (2)
Bagaimana implementasi pengembangan bahan ajar tersebut?; dan (3) Bagaimana
efektivitas pengembangan bahan ajar tersebut?. Tujuan penelitian ini adalah untuk:
(1) Menganalisis proses pengembangan bahan ajar digital flipbook materi reklame
mata pelajaran seni budaya dan keterampilan untuk meningkatkan hasil belajar siswa
kelas VI MI Karanganyar Pekalongan; (2) Menganalisis implementasi
pengembangan bahan ajar tersebut; dan (3) menguji efektivitas pengembangan
bahan ajar tersebut.

Penelitian ini merupakan jenis penelitian Research and Development (R&D)
yang dilakukan dengan menggunakan metode pengumpulan data berupa angket dan
dokumentasi. Analisis data menggunakan proses pengembangan bahan ajar,
implementasi bahan ajar (uji skala kecil dan uji skala besar), dan uji efektivitas
bahan ajar.

Hasil dari penelitian ini yaitu: (1) Hasil analisis menunjukkan kebutuhan
tinggi terhadap materi reklame dan antusiasme besar terhadap metode baru ini,
dengan bahan ajar divalidasi oleh ahli bahan ajar, ahli materi, dan ahli bahasa dengan
skor rata-rata 89,58%, 90,63%, dan 90,63%, menunjukkan kualitas yang sangat
Valid/baik. (2) Uji skala kecil menunjukkan skor 3.77 (94.13%) dan uji skala besar
menunjukkan skor 3.76 (94.11%), menunjukkan bahan ajar sangat praktis. (3) Nilai t
hitung 9,657 > 2,032 dan nilai signifikansi 0,000 < 0,05 serta Ngain 0,58 (57,76%)
menunjukkan bahwa bahan ajar digital flipbook cukup efektif dalam meningkatkan
hasil belajar siswa.



ABSTRACT

Anis Rochmawati Barokah, NIM. 50322020. 2024. Development of Digital
Flipbook Teaching Materials on Advertising for Art and Skills Subjects to Improve
Learning Outcomes of Sixth Grade Students at MI Karanganyar Pekalongan. Thesis
for the Master of Education Program for Madrasah Ibtidaiyah Teachers, Graduate
School of K.H. Abdurrahman Wahid Islamic State University, Pekalongan.
Advisors: (1) Dr. Siti Mumun Muniroh, S.Psi, M.A. (2) Dr. Rahmat Kamal, M.Pd.I

Keywords: Teaching Materials, Advertising, Art and Skills, Learning Outcomes

Learning achievement is an important indicator in assessing educational
attainment and reflects students' abilities. Evaluating teaching methods is necessary
to improve learning achievement. Problems such as a lack of variety in methods and
interactivity can hinder learning. Innovation in teaching materials, such as the use of
technology, can enhance student engagement and learning effectiveness. Digital
teaching materials, such as flipbooks, allow easy access and support independent
learning. The development of flipbook-based teaching materials in entrepreneurship
education can help students understand advertising concepts and improve their
promotional skills, addressing the issue of lacking promotional skills.

Based on the described background, the research problems in this study
include: (1) How is the process of developing digital flipbook teaching materials on
advertising for art and skills subjects to improve learning outcomes of sixth-grade
students at MI Karanganyar Pekalongan?; (2) How is the implementation of the
development of these teaching materials?; and (3) How effective is the development
of these teaching materials?. The objectives of this research are to: (1) Analyze the
process of developing digital flipbook teaching materials on advertising for art and
skills subjects to improve learning outcomes of sixth-grade students at MI
Karanganyar Pekalongan; (2) Analyze the implementation of the development of
these teaching materials; and (3) Test the effectiveness of the development of these
teaching materials.

This research is a type of Research and Development (R&D) conducted
using data collection methods such as questionnaires and documentation. Data
analysis involves the process of developing teaching materials, implementing
teaching materials (small-scale and large-scale tests), and testing the effectiveness of
teaching materials.

The results of this study are: (1) The analysis shows a high need for
advertising materials and great enthusiasm for this new method, with teaching
materials validated by material experts, content experts, and language experts with
average scores of 89.58%, 90.63%, and 90.63%, indicating very valid/good quality.
(2) The small-scale test shows a score of 3.77 (94.13%) and the large-scale test
shows a score of 3.76 (94.11%), indicating the teaching materials are very practical.
(3) The t-value of 9.657 > 2.032 and a significance value of 0.000 < 0.05, as well as
an Ngain of 0.58 (57.76%), indicate that the digital flipbook teaching materials are
quite effective in improving student learning outcomes.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Prestasi belajar merupakan salah satu indikator utama dalam menilai
pencapaian dan kemajuan seseorang dalam proses pendidikan. Prestasi
belajar mencerminkan dedikasi, ketekunan, dan kemampuan seseorang dalam
menyerap, memahami, dan mengaplikasikan pengetahuan serta keterampilan
yang diperoleh selama masa belajar. Prestasi belajar menurut Astuti (2015)
adalah hasil dari pengukuran serta penilaian usaha belajar yang dinyatakan
dalam bentuk angka, huruf, maupun kalimat yang dapat mencerminkan hasil
yang sudah dicapai oleh setiap siswa dalam periode tertentu. Sedangkan
menurut (Ratnasari, 2017) prestasi belajar adalah suatu bukti keberhasilan
belajar atau kemampuan seseorang siswa dalam melakukan kegiatan
belajarnya sesuai dengan bobot yang dicapainya. Senada dengan pendapat itu
menurut Susanto & Fatullah (2018) prestasi belajar merupakan tolak ukur
yang digunakan untuk menentukan tingkat keberhasilan siswa dalam
mengetahui dan memahami suatu mata pelajaran yang biasanya dinyatakan
dengan nilai yang berupa huruf atau angka-angka.

Dalam konteks pendidikan, prestasi belajar menjadi tolok ukur
penting dalam mengevaluasi efektivitas metode pengajaran, potensi siswa,
dan kemajuan institusi pendidikan secara keseluruhan (Rahman, 2021: 291).
Prestasi belajar yang menjadi indikator utama dalam mengevaluasi kemajuan

pendidikan tidak hanya mencerminkan dedikasi individu, tetapi juga



mencerminkan efektivitas metode pembelajaran yang digunakan. Penelitian
terdahulu telah menyoroti beberapa masalah yang sering muncul dalam
proses pembelajaran. Salah satu temuan dari penelitian oleh Yuangga &
Sunarsi (2020), menyebutkan kurangnya variasi dalam metode penyampaian
materi dan kekakuan struktur pembelajaran. Penelitian lain oleh Aminatun et
al. (2022), juga menekankan pentingnya interaktif dalam proses belajar, yang
seringkali kurang diperhatikan dalam lingkungan kelas tradisional.
Kurangnya inovasi dalam penyusunan bahan ajar dan kurangnya keterbaruan
materi juga menjadi faktor yang menghambat pemahaman mendalam
terhadap materi yang diajarkan. Dalam konteks ini, penelitian telah
menunjukkan  perlunya adaptasi metode pembelajaran  dengan
memperhatikan gaya belajar dan minat siswa untuk meningkatkan
keterlibatan mereka dalam proses pembelajaran, sejalan dengan upaya
meningkatkan efektivitas pendidikan secara keseluruhan.

Variasi dalam pembelajaran juga disebutkan dalam Al-Qur’an surah

An-Nur Ayat 35:
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Yang artinya: “Allah (pemberi) cahaya (pada) langit dan bumi.
Perumpamaan cahaya-Nya seperti sebuah lubang (pada dinding) yang
tidak tembus yang di dalamnya ada pelita besar. Pelita itu di dalam
tabung kaca (dan) tabung kaca itu bagaikan bintang (yang berkilauan
seperti) mutiara, yang dinyalakan dengan minyak dari pohon yang
diberkahi, (yaitu) pohon zaitun yang tumbuh tidak di timur dan tidak
pula di barat, yang minyaknya (saja) hampir-hampir menerangi
walaupun tidak disentuh api. Cahaya di atas cahaya (berlapis-lapis).
Allah memberi petunjuk menuju cahaya-Nya kepada orang yang Dia
kehendaki. Allah membuat perumpamaan-perumpamaan bagi manusia.
Allah Maha Mengetahui segala sesuatu.”

Variasi pembelajaran dalam ayat di atas menunjukkan beberapa
teknik yang efektif dalam mengajarkan konsep abstrak dan kompleks.
Pertama, penggunaan perumpamaan atau analogi, Allah menggunakan
perumpamaan cahaya untuk menjelaskan konsep spiritual yang dalam,
membantu orang memahami melalui gambaran yang dapat mereka kenali dan
visualisasikan. Kedua, teknik deskripsi detail, ayat ini memberikan deskripsi
rinci tentang sumber cahaya, yaitu pelita dalam tabung kaca yang dinyalakan
oleh minyak pohon zaitun, memungkinkan pembaca untuk membayangkan
dengan jelas dan memahami maksudnya. Ketiga, metode pertanyaan retorik
dan perumpamaan, Allah sering membuat perumpamaan-perumpamaan
untuk manusia agar mereka bisa merenungkan dan mengambil hikmah dari
apa yang dijelaskan. Ayat ini secara tersirat menunjukkan variasi
pembelajaran melalui penggunaan perumpamaan, deskripsi detail, dan
pertanyaan retorik, yang efektif dalam mengajarkan konsep abstrak dan
kompleks.

Sejalan dengan itu, kurangnya variasi dalam metode penyampaian

materi, kekakuan struktur pembelajaran, dan kurangnya interaktif dapat



menyebabkan kebosanan dan kurangnya minat belajar siswa. Selain itu,
kurangnya keterbaruan materi juga dapat mengakibatkan pemahaman yang
kurang mendalam terhadap materi yang diajarkan. Oleh karena itu, langkah
strategis yang dapat dilakukan adalah melakukan inovasi dalam penyusunan
bahan ajar, termasuk penggunaan teknologi dalam pembelajaran, dan
memperhatikan gaya belajar serta minat siswa untuk meningkatkan
keterlibatan dan efektivitas pembelajaran (Kosasih, 2020: 251).

Salah satu pendekatan inovatif dalam penyusunan bahan ajar adalah
dengan memperkenalkan bahan ajar digital. Integrasi teknologi dalam
pembelajaran memberikan kemudahan akses terhadap materi pembelajaran
kapan pun dan di mana pun. Dengan bahan ajar digital, siswa dapat
menggunakan berbagai media interaktif, seperti video, animasi, dan simulasi,
untuk mendalami pemahaman mereka terhadap materi. Bahan ajar digital
dapat mendukung pembelajaran berbasis mandiri dan kolaboratif juga
memungkinkan siswa untuk belajar sesuai dengan kemampuan dan gaya
belajar siswa sendiri. Dengan demikian, penggunaan bahan ajar digital
adalah salah satu cara efektif untuk meningkatkan relevansi dan kualitas
pembelajaran dalam era digital ini (Yunansah et al., 2022: 1140).

Teknik presentasi visual seperti flipbook juga dapat menjadi alat yang
efektif dalam menyajikan materi pembelajaran khususnya seni budaya dan
keterampilan. Flipbook memungkinkan guru untuk mengilustrasikan konsep
dan teknik pemasaran yang terkait dengan reklame secara visual. Dengan

menyajikan contoh-contoh reklame atau strategi pemasaran melalui flipbook,



siswa dapat belajar dengan cara yang lebih menarik dan interaktif. Siswa juga
dapat diberikan kesempatan untuk menciptakan flipbook mereka sendiri
sebagai bagian dari proyek pembelajaran, yang akan meningkatkan
keterlibatan dan kreativitas mereka dalam memahami konsep reklame dalam
konteks dunia nyata (Yulaika et al., 2020: 70).

Penelitian terdahulu menyoroti efektivitas penggunaan bahan ajar
berbasis flipbook dalam meningkatkan hasil belajar siswa, termasuk dalam
konteks pembelajaran kewirausahaan dengan materi reklame. Penelitian oleh
Kumalasani & Eilmelda (2022), membahas penggunaan E-modul berbasis
flipbook dalam pembelajaran tematik di SD, yang menunjukkan bahwa E-
modul tersebut efektif dalam meningkatkan pemahaman materi dan hasil
belajar siswa. Selain itu, penelitian oleh Aprilia (2021), meneliti efektivitas
penggunaan media sains flipbook berbasis kontekstual dalam meningkatkan
kemampuan berpikir kritis siswa sekolah dasar. Hasil penelitiannya
menunjukkan bahwa penggunaan flipbook berbasis kontekstual memberikan
hasil belajar yang lebih baik dibandingkan dengan metode pembelajaran
konvensional. Selain itu, penelitian oleh Putra et al. (2023), mengeksplorasi
pengembangan bahan ajar berbasis flipbook digital untuk meningkatkan
efektivitas pembelajaran pada siswa sekolah dasar. Hasil penelitian ini
menunjukkan bahwa penggunaan flipbook digital dapat meningkatkan hasil
belajar siswa dengan tingkat efektivitas yang baik.

Dari penelitian-penelitian tersebut, dapat disimpulkan bahwa

penggunaan bahan ajar flipbook dalam bentuk digital, memiliki potensi untuk



meningkatkan pemahaman dan hasil belajar siswa. Hal ini sejalan dengan
kebutuhan dalam pembelajaran kewirausahaan dengan materi reklame, di
mana pendekatan visual dan interaktif yang ditawarkan oleh flipbook dapat
membantu siswa memahami konsep dan teknik pemasaran dengan lebih baik.
Oleh karena itu, pengembangan bahan ajar berbasis flipbook dalam
pembelajaran kewirausahaan dapat menjadi alternatif yang efektif dalam
meningkatkan keterlibatan siswa dan mencapai hasil pembelajaran yang
optimal.

Terkait dengan hasil pembelajaran yang optimal, hasil belajar sendiri
merujuk pada pencapaian dan pemahaman siswa terhadap materi pelajaran
yang diajarkan dalam suatu periode pembelajaran tertentu. Ini mencakup
tingkat pemahaman, keterampilan, dan kemampuan yang dimiliki siswa
setelah mereka mengikuti proses pembelajaran. Hasil belajar dapat diukur
melalui berbagai cara, termasuk tes, tugas, proyek, observasi, dan penilaian
lainnya, yang mencerminkan sejauh mana siswa telah mencapai tujuan
pembelajaran yang ditetapkan (Wijaya et al., 2016).

Hasil observasi awal menunjukkan bahwa hasil belajar siswa Ml
Karanganyar, pada materi reklame dalam pembelajaran seni budaya dan
keterampilan masih kurang, dibuktikan dengan nilai pretest yang di bawah
rata-rata atau KKM. Rata-rata nilai pretest siswa dalam pembelajaran seni
budaya dan keterampilan adalah 52,86, sementara KKM yang ditetapkan
adalah 70. Kurangnya pemahaman siswa tentang pembuatan alat promosi

atau iklan menjadi faktor penting dalam konteks ini, menunjukkan bahwa



siswa memerlukan peningkatan dalam pemahaman dan keterampilan di
bidang ini. Rendahnya hasil pretest ini menekankan perlunya pengembangan
bahan ajar yang lebih efektif untuk membantu siswa mencapai standar
kompetensi yang diharapkan.

Pengembangan bahan ajar digital berbasis flipbook untuk materi
reklame dalam pembelajaran seni budaya dan keterampilan bagi siswa kelas
VI di MI Karanganyar Pekalongan merupakan langkah inovatif yang
diharapkan dapat memberikan kontribusi positif terhadap hasil belajar siswa.
Melalui pendekatan visual dan interaktif yang ditawarkan oleh flipbook
digital, diharapkan siswa dapat lebih terlibat dan tertarik dalam proses
pembelajaran, sehingga dapat mencapai pemahaman yang lebih baik tentang
materi reklame dan mampu mengaplikasikannya. Pengembangan bahan ajar
ini diharapkan menjadi solusi efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa
yang sebelumnya masih kurang.

1.2 Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang ada, dapat diketahui bahwa
identifikasi masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Ketidakmampuan dalam menggunakan teknologi
Keterbatasan akses siswa terhadap teknologi merupakan masalah
utama yang mungkin dihadapi. Tidak semua siswa memiliki perangkat
digital atau koneksi internet yang memadai untuk mengakses materi
pelajaran digital, yang dapat menjadi hambatan untuk menerapkan

pembelajaran berbasis teknologi.



2. Minimnya kemampuan dan pengetahuan guru dalam penggunaan media
digital
Guru mungkin menghadapi kesulitan dalam membuat dan
menerapkan bahan ajar digital berbasis flipbook. Kurangnya pengetahuan
atau keterampilan teknologi dari guru dapat memengaruhi seberapa efektif
bahan ajar tersebut digunakan dalam proses pembelajaran.
3. Siswa tidak terlalu terlibat dalam pembelajaran
Bahan ajar digital yang tidak dirancang dengan baik atau tidak
menarik dapat mengurangi keterlibatan siswa. Ini dapat mempengaruhi
pemahaman dan keinginan siswa untuk belajar materi marketing.
4. Kurangnya dukungan dari madrasah dan orangtua berkaitan dengan proses
pembelajaran
Pengembangan bahan ajar digital sangat bergantung pada
dukungan sekolah dan orang tua. Kekurangan dukungan institusional
dapat menjadi hambatan yang signifikan. Bentuk dukungan dari institusi
misalnya ketersedianya laboratorium computer dan jaringan internet yang
memadai. Sedangkan dukungan orang tua bisa berupa ketersedianya media
digital dirumah baik berupa laptop atau sejenisnya maupun HP android.
1.3 Pembatasan Masalah
Berdasarkan masalah yang ada, dapat ditentukan batasan-batasan
masalah dalam penelitian ini. berikut adalah batasan masalah yang dapat

diterapkan dalam pengembangan Bahan ajar pengenalan digital marketing:



1. Mencakup kelas dan Madrasah
Penelitian ini difokuskan pada siswa kelas VI MI Karanganyar
Tirto Pekalongan yang berjumlah 34 siswa. Batasan ini membatasi
populasi penelitian pada siswa di tingkat pendidikan kelas 6 di sekolah
tersebut.
2. Materi Reklame
Penelitian ini akan berfokus pada pengenalan konsep dasar
Reklame kepada siswa. Batasan ini memfokuskan pada pembuatan Flyer
atau iklan dalam materi Reklame di Kelas VI MI Karanganyar Tirto
Pekalongan.
3. Bahan ajar digital flipbook
Penelitian ini akan memanfaatkan Flipbook sebagai alat untuk
menyajikan konten pembelajaran. Penggunaan media ini diharapkan dapat
meningkatkan interaksi dan daya tarik siswa terhadap materi.
4. Konteks Lokal
Batasan wilayah penelitian adalah di MI Karanganyar Tirto
Pekalongan. Oleh karena itu, temuan penelitian mungkin tidak secara
langsung dapat diterapkan pada konteks sekolah lain atau wilayah lain.
1.4 Rumusan Masalah
Melalui penjabaran latar belakang yang sudah disampaikan, sehingga

didapatkan rumusan masalah yaitu:
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1 Bagaimana proses pengembangan bahan ajar digital flipbook materi
reklame mata pelajaran seni budaya dan keterampilan untuk meningkatkan
hasil belajar siswa kelas VI MI Karanganyar Pekalongan?

2 Bagaimana implementasi bahan ajar digital flipbook materi reklame mata
pelajaran seni budaya dan keterampilan untuk meningkatkan hasil belajar
siswa kelas VI MI Karanganyar Pekalongan?

3 Bagaimana efektivitas bahan ajar digital flipbook materi reklame mata
pelajaran seni budaya dan keterampilan untuk meningkatkan hasil belajar

siswa kelas VI MI Karanganyar Pekalongan?

1.5 Tujuan Penelitian
Selaras pada rumusan masalah, tujuan penelitian dan pengembangan
ini yaitu:

1. Untuk menganalisis proses pengembangan bahan ajar digital berbasis
flipbook materi reklame untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas VI
MI Karanganyar Pekalongan.

2. Untuk menganalisis implementasi bahan ajar digital berbasis flipbook
materi reklame untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas VI MI
Karanganyar Pekalongan.

3. Untuk menguji efektivitas bahan ajar digital berbasis flipbook materi
reklame untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas VI MI Karanganyar

Pekalongan.
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1.6 Manfaat Penelitian
Penelitian tentang pengembangan bahan ajar digital flipbook materi
reklame mata pelajaran seni budaya dan keterampilan untuk meningkatkan
hasil belajar siswa kelas VI MI Karanganyar Pekalongan memiliki manfaat
teoritis yang dapat memberikan kontribusi penting terhadap pengembangan
pengetahuan dalam bidang Pendidikan dan pembelajaran digital. Berikut
beberapa manfaat teoritis dari penelitian ini:
1.6.1 Manfaat teoritis

1. Hasil dari pengembangan bahan ajar digital ini diharapkan dapat
memberikan kontribusi dalam pengembangan pendidikan berbasis
teknologi, khususnya dalam hal penggunaan bahan ajar digital
berbasis flipbook.

2. Bahan ajar digital flipbook membantu siswa mengembangkan
keterampilan teknologi. Penggunaan bahan ajar ini dapat
meningkatkan pemahaman siswa tentang teknologi dan kemampuan
mereka untuk menggunakan perangkat lunak.

3. Penggunaan sumber pembelajaran digital dapat membantu siswa
lebih memahami media dan lebih kritis memahami pesan yang
disampaikan melalui reklame.

4. Dapat dijadikan sebagai pedoman guru ketika mengajar.

1.6.2 Manfaat praktis
1. Hasil produk dari pengembangan bahan ajar digital flipbook materi

reklame mata pelajaran seni budaya dan keterampilan pada siswa
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kelas VI MI Karanganyar ini dapat menjadi referensi dan bisa
digunakan di MI Karanganyar Khususnya dan bagi sekolah lain pada
umumnya.

2. Pengembangan bahan ajar ini dapat menjadikan siswa lebih paham
dan mengena dalam pembuatan flyer reklame sehingga dapat
menumbuhkan jiwa kewirausahaan dari diri siswa tersebut.

3. Hasil produk dari pengembangan bahan ajar digital flipbook materi
reklame mata pelajaran seni budaya dan keterampilan untuk
meningkatkan hasil belajar siswa kelas VI MI Karanganyar
Pekalongan bisa digunakan oleh guru dalam pembelajaran agar
pembelajaran menjadi berkesan dan bermakna atau dengan kata lain

efektif, praktis, dan efesien dan lebih menarik.

1.7 Spesifikasi Produk yang Dikembangkan

Dengan mengacu pada spesifikasi produk yang dikembangkan dalam

penelitian ini, berikut adalah deskripsi rincinya:

1.

Desain bahan ajar dibuat dengan bantuan softwere corel draw untuk
elemen grafik dan microsoft word untuk penulisannya.

Bahan ajar Flipbook, berbantuan website yang ada di internet.

Bahan ajar dalam pengembangan ini terdiri dari cover, prakata, daftar isi,
pendahuluan, kegiatan pembelajaran, daftar pustaka, dan profil penulis.
Materi dalam bahan ajar terkait mata pelajaran seni budaya dan

keterampilan yaitu reklame untuk kelas VI.
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1.8 Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

Pengembangan bahan ajar digital flipbook di MI Karanganyar
Pekalongan didasarkan pada beberapa asumsi penting. Siswa dan guru
memiliki akses ke perangkat digital serta internet yang memadai, dan guru
memiliki keterampilan dasar dalam penggunaan teknologi yang dibutuhkan
untuk pengembangan dan penerapan bahan ajar. Siswa juga menunjukkan
minat tinggi terhadap pembelajaran interaktif, serta sekolah dan orang tua
mendukung penuh inisiatif ini. Namun, pengembangan ini menghadapi
keterbatasan, seperti akses teknologi yang tidak merata di antara siswa,
keterampilan teknologi yang bervariasi di kalangan guru, serta keterbatasan
waktu dan sumber daya untuk pelatihan dan pengembangan materi. Materi
reklame dalam flipbook mungkin juga memerlukan penyesuaian agar sesuai
dengan kebutuhan kurikulum dan siswa, serta evaluasi hasil belajar mungkin

membutuhkan metode yang berbeda dari penilaian konvensional.



BAB V
PENUTUP
5.1 Simpulan
Pengembangan bahan ajar digital berbasis flipbook materi reklame
untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas VI M1 Karanganyar Pekalongan,
menghasilkal beberapa poin dari rumusan masalah:

1. Hasil analisis menunjukkan kebutuhan guru dan siswa yang tinggi
terhadap materi reklame dan antusiasme besar terhadap metode
pembelajaran baru ini. Pada tahap desain, bahan ajar digital disusun
dengan struktur yang terorganisir, mencakup pendahuluan, kegiatan
pembelajaran, dan evaluasi. Tahap pengembangan melibatkan validasi dari
ahli bahan ajar, ahli materi, dan ahli bahasa, dengan skor rata-rata masing-
masing 89,58%, 90,63%, dan 90,63%, menunjukkan kualitas yang sangat
baik.

2. Pada uji skala kecil, rata-rata skor 3.77 dengan persentase 94.13%
menunjukkan bahwa bahan ajar ini layak diimplementasikan pada skala
besar. Pada uji skala besar yaitu kepraktisan, mendapatkan skor rata-rata
3.76 dengan persentase keseluruhan 94.11%, mengindikasikan bahwa
bahan ajar ini sangat praktis.

3. Nilai t hitung 9,657> 2,032 dan hasil penelitian mendapatkan nilai
signifikansi 0,000 < 0,05, hal ini menunjukkan kefektifan bahan ajar dalam
meningkatkan hasil belajar. Rata nilai Ngain sebesar 0,58 dan

Ngain_Persen sebesar 57,76%, mengindikasikan bahwa bahan ajar digital
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flipbook mampu memberikan peningkatan hasil belajar siswa dalam
kategori cukup efektif.
5.2 Keterbatasan Produk
Produk bahan ajar digital berbasis flipbook ini memiliki beberapa
keterbatasan yang perlu dipertimbangkan.

1. Produk ini membutuhkan akses internet yang memadai untuk dapat
diakses dengan optimal, yang mungkin menjadi tantangan di daerah
dengan konektivitas internet yang terbatas.

2. Produk ini memerlukan perangkat elektronik, seperti komputer, tablet, atau
smartphone, yang tidak selalu tersedia bagi semua siswa, terutama di
lingkungan dengan sumber daya terbatas.

3. Penggunaan bahan ajar digital ini dapat menimbulkan tantangan
penyesuaian baik bagi guru maupun siswa yang belum terbiasa dengan
teknologi. Proses adaptasi ini mungkin memerlukan waktu dan pelatihan
tambahan untuk memastikan semua pengguna dapat memanfaatkan bahan
ajar ini dengan efektif.

5.3 Implikasi
Pengembangan bahan ajar digital berbasis flipbook untuk materi
reklame memiliki beberapa implikasi penting dalam konteks pendidikan.

Pertama, peningkatan hasil belajar siswa merupakan implikasi yang signifikan

dari pengembangan ini. Dengan menyediakan materi yang interaktif, mudah

diakses, dan menarik, bahan ajar digital flipbook dapat meningkatkan

pemahaman siswa terhadap konsep-konsep yang diajarkan, seperti reklame.
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Hal ini berpotensi meningkatkan performa akademis siswa, yang terlihat dari
hasil evaluasi yang tinggi pada aspek kemudahan mempelajari (96.21%),
kepuasan pengguna (94.70%), dan kemudahan penggunaan (93.94%).

Kedua, pengembangan ini mendorong integrasi teknologi dalam proses
pembelajaran. Guru dan siswa perlu mengadaptasi diri dengan penggunaan
perangkat elektronik dan internet, yang pada gilirannya meningkatkan
keterampilan digital mereka. Ini penting dalam era digital saat ini, di mana
literasi teknologi menjadi kompetensi yang sangat dibutuhkan. Pelatihan dan
pendampingan yang efektif akan diperlukan untuk memastikan transisi yang
mulus dan memaksimalkan manfaat dari penggunaan bahan ajar digital.

Ketiga, pengembangan bahan ajar digital berbasis flipbook dapat
menjadi model atau prototipe untuk pengembangan bahan ajar digital lainnya
di berbagai mata pelajaran. Keberhasilan implementasi ini bisa menjadi dasar
untuk mengembangkan bahan ajar interaktif serupa yang dapat diterapkan di
berbagai tingkat pendidikan, sehingga meningkatkan kualitas pembelajaran
secara luas.

Secara keseluruhan, pengembangan bahan ajar digital berbasis
flipbook untuk materi reklame tidak hanya memberikan dampak positif
terhadap hasil belajar siswa, tetapi juga mendorong penggunaan teknologi
dalam pendidikan, memerlukan peningkatan infrastruktur, dan membuka

peluang untuk pengembangan bahan ajar digital di masa depan.
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5.4 Saran
Pengembangan bahan ajar digital berbasis flipbook materi reklame
untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas VI M1 Karanganyar Pekalongan,
terdapat beberapa saran sebagai berikut:

1. Sekolah perlu menyediakan perangkat elektronik dan akses internet yang
memadai. Menyelenggarakan pelatihan rutin  bagi guru untuk
meningkatkan keterampilan teknologi, serta menyediakan dukungan teknis
untuk mengatasi masalah teknologi yang muncul.

2. Guru harus aktif mengikuti pelatihan teknologi, mengkombinasikan bahan
ajar digital dengan metode konvensional, dan memberikan pendampingan
khusus kepada siswa yang mengalami kesulitan dalam menggunakan
bahan ajar digital.

3. Siswa perlu mengembangkan keterampilan digital dasar, membiasakan diri
dengan penggunaan perangkat elektronik dan internet, serta aktif
berpartisipasi dalam pembelajaran dan memberikan feedback kepada guru

tentang penggunaan bahan ajar digital.
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